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Uzun zamandır sizlere ikinci CD olarak tam sürüm bir oyun verme- 
yi planlıyorduk, Açıkçası bu İsteğimiz masraflar nedeniyle başlangıçta 
hayalden öteye geçemiyordu. Ancak sonunda tüm zorlukları göze al- 
dık ve işte Cartoon Animasyon Stüdyoları tarafından üretilmiş olan ve 

piyasada 30 $'a satılan D edektif Firüne ile e karşınızdayız; hem de size 
ek bir yük getirmeden! ` ` d S 

Sizlere hediye ettiğir nun ilk ür Aâventu re oyunu olması da 
bizim için ayrı bir mutluluk kaynağ S Firtina wt yurt dışında bü- 
yük paralar harcanarak Or chen ure larla karşılaştırmak tabi- 
i ki pek doğru olmaz. An ik Tük Ce ri ve öyun piyasasının yeni 

yeni gelişmeye başladı SI ursa, Dedektif Fırtına gerçek- 

ten oldukça başarılı Bir ir ya m. Herse yder önemlisi ise Türkçe olması 

si. Düşünsenize, hangi ya- 

bancı Adventure oyununda tren ındaki büfeden bir kaşarlı 

tost alabilir ya da Laz kayı! J zi karşi a geçirmesi için rüşvet ola- 
rak rakı verebilirsiniz, iy 

Dedektif Puma dan çabu k sıkılmanızı engellemek için. tam çözü- 
münü gelecek ay yayınlama; karar | dik. Oyunu keyifle oynamak 
ve bitirmek için tam bir ay süreniz var. Aralık sayımızı ise şimdiden 


Bu ay piyasaya çok güzel 
mizde yer verdik. Dergide 
larını Level CD'sinde bula 
okumanız hem de oynayarak satın al yacağınıza karar vermeniz 
mümkün. Ne de olsa Level okuru olarak “sadece” oyun tanıtımı ile 
yetinmek zorunda değilsini Dr mi ullanıslı arayüzüne sahip 
Level CD'sinde bu ay tam / : Da 

Düzenlediği yarışmalaı rla. VEF l rie, zengin içeriği ve 
CD'si ile Türkiye'nin en kaliteli oyun dergisi olan Level, sizlerin de il- 
gi ve desteği ile ilklerin a 

LÉI 
Bir sonraki sayıda görü: mek 


#LEVEL11/97. 
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Total Annihilation ` i | 
için Geri Cayım Die By The Sword è 


Son zamanlarda piyasaya pek çok Command & Congu- Interplay tarafından hazırlanan Die By The Sword 
er klonu diyebileceğimiz ayun akt, göründüğü kadarıyla defalarca yeni baştan düzenlenmesiyle daha piyasaya 
bu durum daha uzun çıkmadan adını duyurdu. Orijinal olarak üç boyutlu ve 
bir süre devam ede- Orta Çağ konulu bir Mortal Kombat klonu şeklinde ta- 
cek. Çok yakında piya-{ sarlanan oyun, daha sonra pek çok yeni şeyin eklen- 


| g çıkması beklenen mesiyle ilk halinden tamamen farklı bir şekle bürün- 
Total Annihilation için müş. Şimdiki ya- 


de üzerinde oldukça pat Action-Ad- 
uğraşılmış bir C & C venture tarzı ola- 
kopyası demek müm- rak tanımlanabi- 
kün. Oyun uzak bir ga- lecek oyun 3D 
lakside tam dörtbin yıl- kartlarına da tam 
i dır savaşan iki gücü S 
İkonu alıyor. Core adındaki imparatorluk vatandaşlarını be- ene 
yinsiz robotlara dönüştürmek ve böylece tam bir hakimi- de kılıcıyla bir sü- 
yet sağlamak amacındadır, Am adındaki e birliği rü canavarın ve 
de buna karşı savaş- EN - iblisin arasına 
maktadır, yani senar- W dalmaya hazırla- 
yo alışmış olduklar- ` nan bir şövalyeyi 
nızdan daha farklı de- canlandırdığınız oyunda, karşınıza çıkan yaratıkları ol- 
gil. Oynanış ise alışil- dukça ilginç ve yaratıcı biçimlerde doğrama imkanı 
mış C & C tarzında, bulacağınız belirtiliyor. Sonuç olarak ortaya çıkacak 
ne var ki yaklaşık 150 ürünün ne olduğu tam olarak belli değil ancak şiddet 


civarında ünite İşi bir ve kan meraklılarını tatmin edeceğe benziyor. 
hayli tatlandıracak gi- 


bi. Genel olarak ma- 

den çıkarıp enerji üretiyor ' ve Bac eğer firsat bulursanız 
araştırma yapıp elinizdeki üniteleri .güçlendiriyorsunuz. Fa- 
kat yapay zekanın tasarım tarzı oyunun temposunu yük- 
sek tutacak şekilde geliştirildiğinden devamlı gelişip yayıl- 


mak kaçınılmaz stratejiniz olacaktır. Tek başınıza oyna- L Y Si 
maktan sıkıldığınızda on kişiye kadar network oyunlarına Ea rth 2140 Cok Ya 


katılma imkanınız olacaktır. 


Ke Command & Conouer ve Warcraft tarzı 
i k : saya ardı ardına çıkmaya devam ediyor. 
meka 8. ilginçlik taşımazken, bazıları da ken 
lerle bu türe katkıda bulunüyofi Earth 21 

` sch hızlı bir tempoya ve gelişmiş s 
Nuclear Strike Için Hazırlanın edeceği kesim ise daha çok action ta 
fakat detaylı stratejilerden de hoşianan © 
rak tahmin ediliyor. Oyun çok yakında | 
piyasaya çıkacak fakat bu alışılmışın 
olacak. SETA isimli bir şirket oyunun 
mesi üzerinde çalışıyor ve sanırız ço 
larını tamamlamış olacaklar. Hem hizli 
#mak ve 
hem de bu- 
inu Türkçe 
F yapmak ol- 
ği dukça yeni 
Bue ilginç bir 
i tecrübe ola- 
cak kanaa- 
tindeyiz. 
Bekleyelim 
ve hep bir- 
likte göre- 
lim... 


Electronic Arts firması! 
we uzun süredir Strike serileri-) 
kei nin sonuncusu olan Nucle-| 
— ar Strike üzerinde çalışıyor. $ 
Şimdiye dek üç Strike ou) 
nu piyasaya sürülmüş ve 
genel olarak action oyun-| 
severlerden bir hayli be ge - BE 
ni kazanmıştı. Oldukça ge- j 
lişmiş bir 3D engine kullanacak olan yeni oyun alışılmış$ 
Strike özelliklerinden farklı yönler taşıyor. Geleneksel ha-| 
va saldırı araçlarından başka zırhlı ve amfibik araçları da 
kullanabileceğiniz oyunda savaş teknolojisinin en son 
ürünleri yeralacak. Oyunda görev brifinglerini FMV yani 
video film olarak seyredebileceksiniz. Piyasaya çıkış tari- 
hi henüz belli değil ancak kış mevsiminden önce hazır 
olması bekleniyor. 
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Oyun Dünyasından Re 
=F, 


TOP 10 
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Ctar Trek: Starfleet 
Academy İle Uçun 


a 
Genelde adventure ve simülasyon pek birbiriyle bag- GA WORLDWIDE SOCCER 
daşan tarzlar dē- A > 
ğildir Birine ağır- Sa 
lik verseniz diğeri LA 3 - SHADOW WARRIOR 


zayılar, üstelik 
her tarzın merakli- 
sı da baskadir, Bu 
yüzden her ne ka- 


SW 


» BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN 


© 5- WARLORDS 3 


dar adventure 

öğeleri içerdiği ge 

söylense de, a? 6- RESİDENT EVİL 
Interplay bu yeni oyunun simülasyon olarak tasarlandı- EA, - 
ğını üstüne basa WI “7 DARK COLONY 
basa vurgulu- da 
yor Uzay gemi- „r 1 
si mi kullanmak EI 8- PREMIER MANAGER 97 
istiyorsunuz, © -i 
zaman en küçü- Ka 9g OUTPOST 2 

"P 


günden en bü- 
yüğüne Fede 
rasyon gemileri 
kullanmak, üs- 
telk Oo bunlarla 
hem Romulan ve hem de Klingon imparatorluklarına 
karsı pek çok değişik göreve çıkmak sanınz ilginizi çe- Sege 


Bilgiler ATA COMPUTER den alınmıştır. 


kecektir. Eski nesil Star Trek mürettebat size her konu- 


da yardımcı olacak ve çok farklı stratejiler izleyerek za- VW 
fere ulaşmanız icin sizi eğitecekter. Çok detaylı grafikle- LEVEL Oyun ý azą rla MI 


re ve arabirime sahip olarak tasarlanan oyunda, gemi- 


lerin kontro! karakteristikleri basit olarak bir E-16 ile bir Ké 
kruvazör arasında Ya VI m d EI 

tanımlanıyor. Tabii Sg Ak G e A 
Sweet" Odülleri Verildi 

gil, genç ve tecrü- 1 
besiz teğmenlerden 
oluşan bir mürette- 
bata da hakkıyla ko- 
muta eimeniz gere- 
kiyor. Bazı durum- 
larda düşman gemilerine de kumanda etme firsatı bu- 


Dergimizin gectigimiz aylarda düzenicdiği oyun va: 
zarları yarışmasında sonuçlar belli oldu ve kazanan oku- 
yucularımız ödüllerini 11 Ekim 1997 Cumartesi günü, 
Compex 97 fuarındaki standımızda düzenienen Ödül tö- 
reninde aldılar. Birinci ve ikinci olan yarısnacıların ödül-gE 


lacağınız oyun, bugüne dek yapılan gemi simülasyon- fieri ilk elden verilirken, üçüncü seçilen yarışmacı lz- 
lan içinde en detaylılarından biri olacak gibi gibi görü- İmir'de ikamet ettiğinden törene kalamadı ve ödülü | 
nüyor. © kendisine posta ile gönderildi. Yarışmamıza ilgi oldukça) 


büyüktü, doğrusu bu kadar yüksek kattım olacağını biz?” 
bile tahmin etmiyorduk. Üstelik elimize geçen yazıların 


Electronic Arte Oyunları Artık | © pek çoğu oldukça iyi olduğundan jüri üyelerimiz seçim 
Recmen Türkiye'de | | e yaparken oldukça ter döktü. Yarışmada ilk üç sırayı şu 


isimler aldı: 
l i | Birincilik - Sinan Akkol (İstanbul) 
Aral İthalat Limited Şirketi, yaptıgı girişimler sonu- İkincilik - Hasan Başaran (İstanbul) 
cunda, Electronic Arts oyunlarnın Türkiye dahilindeki Üçüncülük - Uğur Pullukçu (İzmir) 


resmi gistribütörü olma hakkını aldı. Artık tüm Electro- 

nic Arts oyunlarını çıkar çilemaz' Türkiye piyasasına ulaş- £ 

tıracaklarını bildiren sirket yetkilileri, FIFA Road to World BE d 
| 
| 


Yarışmamıza karılan tüm okuyucularımıza gösterdilde- 
ri ilgiden dolayı teşekkür ederiz. Ancak dereceye gire- 


e n i meyen okuyucularımız üzülmesin ve önümüzdeki aylar- 
Cup 98, Nuclear Strike, Test Drive 4, Wing Commander: i 4 


[Prophecy gibi beklenen pek çok oyunun müjdesini f 
Í veriyor, 


fda posta kutularını sık sık kontrol etsinler, çünkü tüm ka- 
N tulımcılara bazı sürprizlerimiz. olacak 


D 


"ie ` —— 


Ağbi, Os- 
Ağbiiil mm 


um, ne bagin- 
“deli danalar gibi? 
- Yandık ağbi, Level 'in yeni 
sayısı piyasaya çıkmış ağbi! 
- Eee, m'olucak, biz de yeni 
Lien piyasaya çıkardık. 


Jardi, hıh bari CD'leri de bi ṣe- 
ye benzeseydi alt tarafi demo. 

- Olur mu ağbi , ööle deme, daha 
piyasaya sürülmemiş. oyunların bile 
demolan var! Aynca bu ay var ya bu 
ày demonun çok daha ötesinde bio 
şey veriyorlar, bir görsen.: 

- RER, zë takım, 


` Hadi canım, 1 Nisaris ay 
kardık da bizimle kafa 

- Ağbil S 
al bak! d, 
(Hışır hışır bet K i: S 
- esime 


Kik oyunu olan “Dedektif Fırtına”, 


vay vay vay... Olsun bizim dergimizin 


iyi... 

- Ama ağbi, onların da bu saydığın 
özellikleri en az bizim kacar iyi, Hem 
bazı konularda... 

- Konus, ne? 

Bazı konularda bize göre artılar bi- 
le var... 

EEE bu Level'dakiler de fazla olu- 
yorlar amatl!... (Haşşırı, Huşuur) 


olsun miki yapalım artık! 
Neys. şaka maka dosdlar gerek Lale 
Silan olsun, gerek Dedektif Fırti- 
na gerek Galata olsun şöyle kahvemi- 
zi höpürdeterek; gözümüzü ekrana 
dikmeden, “aman bi laf kaçırdık mı?” 
korkusu olmadan, “ülkemde de oyun 


ammını iia a 


de baskı kalitesi, içeriği , sayfa düzeni m , 


yapılıyormuş” diye sevinerek oyun 
oynamak gerçekten çok keyifi. De- 
dektif Fırtına da bizlere ana dilimizde 

oynama faslında ana dil- 


Adeni 


“macera demek gerekirdi ama...) zev- 


kini. sağladı ep nihayet. Artık alışın, 


Së 


Dedekeif” “Firtina bir başlangıç, 
y snture lanmız devam 
hazırlanmak lazım, 


gecenin bi yansı dedektifin belediye 
başkanı taralından telefonla rahatsız 
edilmesine sahit oluyoruz, fakat bele- 
diye başkanı tahmin ettiğimiz gibi te- 
lefon sapığı değil, üzüntü içinde bir 
baba, Başkanın kızı Nur kayıp (Klasik 
öğe no.2)! Bizim görevimizin ne oldu- 
gu hakkında ise bir tahmin yarışması 
düzenlememiz gereksiz herhalde. Her 
sey böyle baslıyor işte, kendinizi bir 


cek sajda itibaren yayla- 
yacağımız tam çözüm İşinize 
oldukça yarayabilir. ama he- 
men kolaya kaçmak yok, önce 
Türkçe oyun Oynaması keyfi- 


niz. ama yine de eski et bağlı 
olarak imlecin ekranda alacağı biçim- 
leri elli yarar Var; 


Ok: Ekranda gidebileceğiniz yönleri 
belirtir. 

Oyun sirasında topladığınız esy. 
görebilmek için fa 
bir kez basmanız yeterlidir 
dayken bir kez daha farenizin sa Ge 
suna basmanız takdirinde hem fareni- 
zi huylandırmış, hem de oyun kontrol 
leri ekranına girmiş olacaksınız. Bura-/ 
dan oyun yüklemeniz, saklamanız 
da sesi kısıp açmanız mümkün. Hatta 
“Aabii yaa ben Türkçe oyun ne oynuy» 
cam, oyun dediğin İngilizce olur!” di- 
yenler ya da oyunu İngiliz arkadaşı 
Corc'a oynatmak isteyenleriniz İçin bir 
de -İngilizce Metin- seçeneği var. Bu 
ekrandan Geri dön seçeneği ile oyuna 
dönebilirsiniz. Haa bu arada oyunu- 
muzda kullanacağınız eşyayı seçmi- 
yorsunuz. Doğru yerdeyseniz dedek- 
tifimiz sizin yardımınıza Ihtiyaç duy- 


madan sahip olduğu eşyayı otomatik 
olarak kullanıyor, 

Soru: Peki ya genel olarak oyunu- 
muz nasıl, beziyor muyuz, yoksa 


tempo bir an olsun düşmüyor mu, oy- 
nanabillirliği yüksek mi, ses-grafik kall- 
tesi yüksek mi, örümceklerin kaç baca- 
gı olur, dünyanın en yüksek binası ne- 
rededir? 

Yanıt: Dedektif Firmayı , en son pi- 
yasaya sürülen yüksek ses-grafik kali- 
teli, üç boyutlu, bilmem kaç CD'li Ad- 
venture'larla kıyaslarsak belki onlar ka- 
dar puan alamayabilir, ancak onlara 
göre çok büyük bir avantajı var: Türk- 
çe olması! Bizim mizah anlayışımıza 
göre hazırlanmış, seslendirmelerin, 
tonlamaların, kulağımıza hiç yabancı 
gelmediği bu oyun İlgiyi üzerine çel © 
mesin de n'aapsın? Aynca oyun igin- 
deki bulmacalar da anında çözülen 


açılan not defterine klavye ile yazıp 
Enter'e basmanız gerekiyor. Cevaplar 
sa ıda harflerden Seance ` 


dan ee SUrU 
Ce oyunlara da rağbet etmeyi ve ya- 
pimcılara destek olmayı düşünürseniz 
kendinize bir teşekkür eciiverirsiniz âr- 
tık. İyi eğlenceler, başarılar, bol şans; 
gelecek ay aynı saatte, aynı kanalda 
sizlerle beraber olmak dileğiyle ya- 
pımda emeği geçen tüm arkadaşları- 


Batu Hergünsel & 
Gökhan Habiboğlu 
quedrusipemail net & valenceipemali net 


- EE 
BENİ OKUN! 

Dedektif Fırtına'nın tüm okurlanmızın sistemlerinde sorunsuz bir şekilde Cas: 
ması en büyük dileğimiz: Bu nedenle, oyunla ilgili bir probleminiz olduğunda bi 
zi mutlaka (212) 283 42 44 numaralı telefondan arayın. 

Kurulur 

DOS Ortamında: 

CD-ROM'unuzu sürücüye yerleştirdikten sonra, DOS ortamında CD sürücünü- 
ze geçin (d: ya da © [Enter] gibi). Burada bulacağınız DEDEKTİF.EXE dosyasını Ça- 
ışının (Dedektif yazıp Enter e basin), Bu EXE dosyası çalıştıktan sonra Ilk olarak ses 
kartı ayarları ekrana gelir, Program otomatik olarak ses karınızın ayarlarını bula- 
caktır, Herhangi bir yanlışlık olduğunu hissederseniz törneğin IRCH au 5 olan ses 
kartınız Için 7 değeri gösteriliyor olabilir) kendiniz de ayarlayabilir ve test edebilir 
siniz. Bu işlemlerden hemen sonra ÇIKIŞ seçeneğini tıkladığınızda oyun çalişma- 
ya başlar ve giriş animasyonları ekrana gelir. Oyun sırasında farenin sağ, tuşunu 
iki defa tıklayarak ses ayarmın yapıldığı bölüme gecebilirsiniz. Bu bölümde ses 50- 
nuna kadar açık olduğu halde-oyun yeterli yükseklikte ses vermiyorsa, ses kartını» 
zın yazılımını çalıştırarak buradan sesi açmalısınız, 

Windows 93 Altinda: 

Oyunun kitapçığında DEDEKTİF FIRTINA'nın. hızlı ve problemsiz çalışması ama 
ayla DOS ortamı için yazıldığı ve Windows 95 altında çalıştınlamayacağı betirtili 
yor, Ancak biz denemelerimiz sırasında oyunu Windows 95 altında genelde prob- 
lemsiz bir şekilde çalıştırdıl. Windows 95 kullanıyorsanız ilk olarak oyunu DOS or 
tamına çıkmadan çalıştırmayı deneyin, eğer bir problem ile karşılaşırsanız DOS 
ORTAMINA GEÇİŞ başlığı altında anlatılan sekilde DOS'a geçin ve DOS ORTA- 
MINDA adh bölümde anlablanları uygulayarak oyunu çalıştırın 

Bilgisayan MS-DOS kipinde başlatmadan, Windows 95 altında oyunu çalıştır- 
mak için CD-ROM'u sürücüye yerleştirdikten sonra BİLGİSAYARIM penceresini 
açın ve CD-ROM simgesini çift tıklayın. Açılan penceredeki DEDEKTİF EXE dosya- 
sını çift tıklayarak oyunu başlatabilirsiniz. 

DOS Ortamına Geçiş 

Windows 95'de DOS ortamina geçmek için BAŞLAT-OTURUMU KAPAT-BİLGİ- 
SAYARI MS-DOS KİPİNDE BAŞLAT seçeneğini kullanmalısınız. Ancak sisteminiz 
DOS ortamında CD-ROM. sürücüyü görecek şekilde ayarlanmamış olabilir, Bunun 
için ana dizindeki CONFIG.SYS dasyasında CD-ROM un sürücüsünün yüklenmiş 
olmasi ve C: WINDOWS dizinindeki DOSSTART.BAT (DOS'a geçerken çalıştırılır) 
dosyasında da MSCDEX ptogramının çalıstırılması gerekir. Aynca aynı dosyada fa- 
re sürücüsü yüklenmeli ve ses kartı parametreleri girilmelidir. Aşağıdaki satırlar Ör 
nek dosyalara ait. bu satırlan kendi sürücülerinize ve ses karu parametrelerinize 
uygun şekilde değiştirmelisiniz; 

CONFG SYS Dosyası 

DEVCEHİĞH«C:VECSVECSCDİDE.SYS /D:ECSCDOO3 

DOSSTART BAT Dosyası 

CAWINDOWSCOMMAND'MSCDEX /V /D:ECSCDO03 /M: 10 

CA MOUSE MOUSE.COM /L GB 

SET BLASTER-A22015 DI 

CD-ROM sürücünüzün ve farenizin dokümanlarında ya da kurulum çisketlerin- 
de de gerekli bilgileri bulabilirsiniz 

şiire: 

Oyunun sonlarında size bir şifre kelime sorulacak ve bu kelimeyi dergi ile bir- 
likte verdiğimiz Dedektif Fırına kitapçığında nerede bulabileceğiniz belirtilecek 
Soruda yerl gösterilen kelimeyi kltapgıktan bulup, uygun değeri girdikten sonra 
oyuna devam edebilirsiniz. 

Gerçeğin Ötesinde: 

Dedektif Fırtına CD'sinde aynca yakında CARTOON tarafından piyasaya sunula- 
cak olan Gerçeğin Ötesinde isimli oyunun demosu bulunuyor. Demoyu kurmak 
için CD'deki CARTOON/GERÇEK dizinini açın ve SETUP programını çalıştırın. KU 
rulum tamamlandıktan sonra. yine CD'deki GERÇEK dizininde bulunan GER- 
ÇEKİ EXE dosyasını çif tıklayarak demoyu çalıştırabilirsiniz. 


Dedektif Fırtına'nın 
TAM ÇÖZÜM'ü 
Aralık sayımızda 


KAÇIRMAYIN! 


GC İl» tüm insanlı 

" deit. fe _ tikimi olan bilgi kala 

Seet yel çmayı o yasını ve dünyada me 
‘Basarablimniş birk i. Yoko genetik kodlarını içere 


Kaçınılmaz © Zei ec du Aus dislik kāyitiä nm da almış 


aynakların CA 
 Vkermegest KH 


fun destekli c 
kurulum buzla 
olarak gerçeklesi 
da a ğer biigisa 
Tulu değilse Direi 


u Ca kum 


opla; 
eg e Piymo- 

Fi N “adını wetdikteri yeni bir koloni kur- 
> ANA, deg i e- 

kk bir arafından rdu, 

li inde fikir birliğine var- 

azalıyordu: Bir gün 

aktan bilip birbirle- 

t kızgınlıklarını belirtmek icin 


yi kestiler. Farlında olmadik- 
vardı, bağlantı bir daha asla 
yacaktı, bu sonun başlangıcı 
Plymouth kolonisinin altın 
okları sarsılmaya bas: 

zlem uydusunci ılıman 
insanların dehsetle ürpers 
neden oldu. tüm gezegende 
mer olmaya böşlamıştı, Ancak 


112 tevsi 1197 
P e 


vE 
dan tek- 


Segoe ya da bina Inşa Wilerinizi de 
“değerleneilrebilirsiniz. bir kamyon faz- 
la yiyeceği verip ihtiyacınız olan ma- 
dene kavuşmak şüphesiz İşinizi çok 

racaktır. Bunun dışında Cam- 
ony Games oynarken üç 
n birini seçebi- 
iz © Campaign Game seçeneğin! 
e karsimiza yeni bir ekran ge- 
) lecektir, bu ekrandan görev brifingi 
alabilir ve belirli hedefler hakkında bil- 
gi edinebilirsiniz. İngilizcesi yeterli 
olanlar Için Stoy kısmında olayların 


gelişimini! anlara: detaylı bir hikaye 
bel bazı şahıslar perspektifinden 
anlarılmaktadır 


E EE 


itüvarlannın RE ard ardın: 


dayim, Bir grup üst düzey bi: 


> lunan oksijen ve hid- 
= rojen moleküllerini 
açığa çıkarıp atmos- 
ferin oluşumuna var: 
ümar olacaktı. Esa 
sen eski dünyada bu- 
lunan doğal bir orga- 
nizmanın. tamamen 
yeniden yapılanmış 
bir türü olan bakterinin gelistirilmesi 
neredeyse tamamlanmış ve o açılan 
test kuyularında denemelere başlan- 
mişti. Tabii Piymnouth kolonisindelkiler 
bu fikirden hiç hoşlanmayacağından 
konu çok gizli tutuluyordu. Ne yazık ki 
araştırmacılar korkunç bir hata yaptik- 
tanım farketüklerinde arık çok geçti, 
bakteri asla tahmin etmedikleri bir hiz- 
la yayılıyor ve sadece toprak yemekle 
yetinmiyordu, biyolojik kökenli SH 
ve içinde su barında i 
nesneyi de kısa sürede 
nà bilgisayarlarda On 
ve İnsan vücudu. da” 
dahildi. Üstelik felaket 
bu kadarla da Kal 


korkunç bir hizla 
galama yeraltı 
çökmelfe, depr 
lere ve hatta vo 
patlamalara da 
yordu. Yani bâkteri- 

den kaçmayı başarabilseniz. bile sismik | 
felaketlere yakalanmanız mümkündü, 


'değinimsuk, 
i Zamana Karşı Yarış 


Oyunun oynanışını anlatmak için Ör- 
nel olarak Eden kolonisi: ile Oynanan 
bir.Campalgn oyundan kısa bir örnek 


ki İlk göreve virüsün ana İâaboratuvanın 
alından toprak yüzeyine çıktığı ve 


v alem 
eye başlayacak. Ve, gp eebe giri- 
lafı arasinda Hü yörsunuz! Sizleri İSLEME bölgedeki 


D ; <2 e” EE 


araçla. Ve. taşıdıkları. insanları bir an 
önce uzaktaki. güvenli bir bölgeye u- 
laştırmatız. bunun için önce araçlara 
ve sonra da gitmelerini isteciiğiniz ye- 
re sòl mouse tuşu le tıklamanız, bu 
Sayede hareket etmelerini! sağlamanız 
gerekli, Bir arada bülünan üniteleri sol 
tuşu basili tutup çeiçeve İçine alarak 
grup halinde hareket ettirmekte müm- 
kündür. Sağ tuşa tildadığınızda Mouse 
ikonu o an seçili olan birimlerden ayn- 
lip tekrar bağımsız hale gelir. Grup Ha- 
iinde seçilen üniteler için ekranın sağ 
kısmındaki bölümde genel. komut 
İkonları belirirken, bağımsız seçilen 
ünlteler için her birimin Kendine has 
hareket ikonları görülecektir. Mesela 
savaş aracı Için saldın komutu ya dé 
yük kamyonu içim böşalıma komutu 
gibi, oyundaki farklı ünitelerin değişik 
hareket biçimleri ve görevleri vardır. 


Ba "` "7 ww alacağınız görev ise bu böl 


d bir koloni kurarak üretim 
ve araştırmada 
lunmak, böy- 
daha sonra- 

~ sı İçin gereken 
7 bilgi ve ekipma- 
mabhazırlamaktır. 


weg sağ Üst 
Le > ğ d bulu” 
itasını göste 

tir. ancak ünite 

lerinizin bulunmadığı bölgeler sisti gö- 


rüneçektir. Aynca" gece olduğunda 
eğer araçlann farlarını küçük far Ikonü- 
na uklayarak yakmazsanız bu durum 
devam edecektir. Bu hatltanın altında 
bulunan bir dizi küçük Ikon size kölemi 
yönetiminde yardımcı olacak bilgileri 
içerir. İki kurulur olan fabrikaları ve ne 
ürettiklerini gösterir. Sonra ki ikon eli- 
Madek araçların bir listesini verir. Bir 
sona ki elinizdeki Insan sayısını, onla- 
rn moral dutumlarinı ve materyal 
stoklarımızın durumunu gösterir. Onun 


Don YAR a 


Birini se: BC? vi ` 
SAğlamalısı: © Yayılan ve güçlenen şu canavar bak 


RW taşıdığı Blight unutulmamalı, bu oyunda € 
Bktigini üyük düşmanınız şüphesiz zam 
Genel olarak ele alındığında Ise gra- 


BL, fiklerin ve efektlerin bk 
fena olmadığını 
mek mümkün, 
oyuncu genel ke 
durumu hakkında daf 
detaylı bilgilendirilebi- ` 
rot ancak Zu oyun- 
da bunun 
bile derini 
bulmak rm 
Sonuç olarak İyi 
hatia, söyleğ 

ger fakklı bir 


wwz Red 
se Outpost 2 size 
; Belebilir, fakat 


foros] KARNESİ 


REAL-TIME 
STRATEJİ 


uen É 


İm 
di, LEVEL EA 


boyu anlatı» 
ir efsaneden 
birşey de- 
t Rider denen 
ki varlıklar ve onla- 
nn korkunç güçleri, ya da 
en azından İnsanoğlu öyle 
olduğunu Sarımıştı, Sonra 
bir gün D'Esparil adındaki 
Rider emtindeki orduyla 
dünya yüzüne indi, ancak 
artık adı bile hatırlarıma- 
yan bir EIF savaşçısı onu 
durdurmayı ve ordusunu 
yoketmeyi başardı. Bunun 
Üzerinden uzun zaman 
gecmiş ve olanlar unutul- 
maya başlamıştı ki, ikinci 
ve çok daha güçlü bir Ri- 
der, Korax Intikam için 
geldi, Ancak o da karşisı- 
na çıkan DC güçlü savaşcı 
tarafından yökedilmekter 
kurtulamadı. Artık herse- 
yin bittiğini ve tehdit kal 
madıgım sanan insanlar 
kendi. dertleriyle uğraşmaya daldilar 
ve olanlar çağlar boyu anlatılan efsa- 
neler olarak tarihin derinliklerine ka 
znd, Geçen yüzyıllar insanoğlunun 
hafızasını uyuştururken, son ve en 
güçlü Serpent Rider olan Eidolon ken- 
di dünyasında hazırlanıyor, insanların 
sonunu getirecek nefret dolu planları» 
m uygulayacağı zamanın gelmesini 
sabırla bekliyordu. Ve sonra, bir gece 
aniden gökyüzünden ateş yağmaya 
basladı, tüm birgün boyunca insanların 


—i— 4 


en büyük krallılğığrının üzerine yağan 
alev gülleleri olguları ve şehirleri acı- 
masızca yökeeti. Ardından dev tas go: 
lem orchdafr dört büyük komutanın 
ëmri altında, dört büyük krallıktan ka 
tanlan işgal etti, Simdi dör kıtada dört 
büyük generalin mahşerin dört atlısı 
nu ordular hüküm sürüyordu ve 
gidolon karanlik kulesinde basarının 


“tadımı çıkanyordu. Onunla karşılaşma 


ya kim cüret edecekti ? Kim olursa ol- 
sun, önce dört generali ve ordularını 


(Ach > SI 
ven gereki yard» 
Kıtlık, Hâstalık, Savaş ve ' 
Ölüme! è N 


& 


Güçlü Çelik ve 


Kara Büyül 


Hexen 2 uzun süredir 
konuşulan ve beklenen 
bir oyun, ID ve Raven or- 
taklığı sonucu Quake en- 
gine kullanılarak yapıl- 
mış, ancak onunla kıyas 
kabul etmeyecek kadar 
üstün özelliklere sahip. 
“Oyun sadece Windows 
95 altında çalışıyor ve 
Open GL standardını da 
“destekliyor. Aynca piya 
sada bulunan pek çok 3D 
*hızlandırıcılı grafik Van 
Tign de tam destek veri- 
lyor, sacast tam anla- 
'mıyla canavar bir sistem 
üzerinde harikalar 
ması için tasarla 


lemei ve 16 mb ram takılı bir cihazda 
test ettiğimde ki bu zaten İstenen mi: 
nimum dam oluyor, 320x200 çö: 
zünürlükteki grafiklerle rahatça oyna: 
ma imkani buldum. Bazıları bu grafik 
seviyesini pek yeterli bulmayabilir an 
cak bence © kadar kötü değil, fakat il 
is de çok iyi grafikler isterseniz bir 


tam kurulursa. By 
mb kadar bir yeriz ötüm ape 


seviyeler yüklenirkeni uzun er 


beklemekten kurtulursunuz. Cd sürü- 
cünüz İse en az. Ax olmal; eğer per. 
work oyunlarına katılmayı planlıyorsa- 
nız zaten güçlü bit moceminiz var cde- 
mektir, 


atak 
ekipman 
izi görebilirsini 
Wyani o a kl amacı 
Beiler! size gösterir, Dört far 
icin toplam otuzdan fazla silah 
cut, “ancak çoğu ilerki seviyeler 
kullanabileceğiniz şeyler old 
onlari bulmak ve kullanma 
tetmeniz gerekecek. Tám 
narken dikkat etmeniz ge 
önemli gösterge ekranın so! 
sindeki yaşam ve mana göste 


Sn Le 
Weg: e 

Hemen belirtelim, eğer Quake Ke : è 
ve benzeri oyunlardaki su, Kat, SSmi e 


mamus şiddet, sade haritalar ve 


) 


başka deyişle tek ` amaciriz bir- 
kaç el ateş edip rahatlamaksa, 
Hexen 2 size istediğinizi ver- 
mekte zorlanacaktir«Bu oyun si- | 


lahlarım olduğu kadar beynin de $ e 


kullanılmasını ge- — e E 
Se $ ES di. í 

rektiriyor, aksi hal ME 

de bir bölüm bille 7 e bunların kapasitesi de seviyenizle be 
İlerteyemeden' ol- © faber artacaktır. İki gp büyü mevcut 
duğunuz yerde ci- ez ilki yeşil ve mavi mana kullanarak si 
vatalarımızı Sr: gf lahlarda kullandığınız büyü, ikincisi 
sınız. Öncelikle ka- t ise etraftan topladığınız artifactlar yar- 


rakter seçimi ile 
işe başlayalım; farklı sırlara mensup 
dört karakter mevcut; Paladin güçlü ve 
onurlu bir savaşçı, Crusader büyü ve 
çelik arasında dengeli, bir ilişki kuran 
bir maceracı, Necromancer öldürdük 
lerinin ruhlarıyla besienebilen, Bir kara 
büyü ustası, Assassin ise gölgelerde 
kaybolmayı ve sessiz hareket etmeyi 
başaran dişi bir katil, Hepsi az ya da 
çok büyü kullanıyor ve silahlar için 
gereken cephaneyi büyü enerjisinden 


dımı ileenvanterden seçip Retum tu- 
şu ile uyguladığınız büyü, Mesela 
Summon Satan, yani Iblis çağırma bü 
yüsü için elinizde bir tek o arifact bu: 
lunması yeterli, manaya ihtiyaç yok 
Takım oyunları düşünülerek envanter 
deki nesneleri yere birakmanız gda 
mümkün Jalınmıs. Bunun haricinde 
yerde duran bir nesneyi. itebilir ya da 


yerinden Kalcdırabilirsiniz. Oyunda et- 
kileşimide (ödediniz bir nesne 
vok gibi, p bir köprüyü 


vlait: wv-blt at le mız 
raklar fataal © Ağaçları ya dà taş ku- 
leler patçalavabilirsiniz. Ancak bu cdu- 
tum silahlarımız dikkatli kullanmanızı 
da gerektiriyor Bunun dişinda oynafuş 
tarzı olarak Quake He arasında çok bü 
yük farklar yok. Zıplamak, atlamak, diz 
çökmek, tırmanmak, yüzmek ve büyü 
yardımıyla uçmak sik yapilacak. hare- 
ketler 


e hu en e 


gi 
e- 
e 
A: 
ilk 
mmz o 
izla karmasıkiha- 
Hunu ve bölümler arasın- 


dolaşilıması. gerektiğini diler, 
dofun? burada da fakt değil. Her 
kıta kendiiçinde çok sayıda bö 
ünden oluşuyor ve Küçük bir bil- 

| meceyi çözebilmek içim Bile yatım 
düzine harita: ârasılçta mekik üo- 
fuert, hele de 

aniz ya da 


, yapmaniz gereken birşey yap 
mışsalız Lamp Yardımaınız. olsun 


İşte burada cok “önemli bir noktaya 
geliyoruz, oyunu Quake kafasıyla öy 
nayan bir arkadaşın tam dört saat Do: 
yunda bir bölüm bile ilerleyemeden 
terlemesini seyrettim, doğrusu sonuc- 
ta bikıp bilgisayarı kapatmasına hak 
vermemek mümkün değil, Ancak bu 
çok doğaldı, bir kapıyı açmak için ge 
teken anahtarın ya da manivelanın bir 
yerlerde gizli olduğunu sanıyor ve et 
raftaki mesajları gözardı ediyordu. Ne 
dir bu mesajlar, nerede bulunur? Ön 
celikle etraftaki taş tabletler ve açık 
duran Kitaplara yaklaştığınızda eger bir 
mesa) İçeriyor 
larsa ` bu ekrana 
yansıyacaktır 
Büyük demir ká- 
piar ve benzer- 
Yanında 
bulunması muh 
temel tas plaka 


letinin 


lar genelde o 
kapının nereye 
açıldığını göste 

baz de 


v 
ii gibi 


görünen bir nesneye yaklaşmak ya da 
dokunmak onun oyundaki rolünü an- 
latan bir mesajın çıkmasına sebep 
olabilir, bir miktar İngilizce bilmenin 
gerekliliğini vurgulamadan geçeme- 
yeceğim, 


Tyranith ve Onun Kötü Kaderil 


Herşeye rağmen Eidölön ve gene- 
rallerine karşı duran Ilk siz olmayacak» 
siniz, ama zaten burada bulurma-se- 
bebiniz maceraya atılmak ya da Thyri- 
an. dünyasını yokoluştan kurtarmak 
re Canlı cehenneme karşı başkâl- 
Amızın esas sebebi eski dostunuz 


OR 


Ancak yehilgi ihtimalini 


mam Bırak iler so gimediği- 
receksiniz. Gottes de ò işi ta ` 
mamlamaya çok ng fakat Eldo- 
don tarafları Kurulan korkunç bir pu- 
suya düşüp savaşarak ölmüştür. Aynı 


etmeniz gerekli, mesela uzak- 
gelen ritmik taş kırma sesleri du- 


» b İmei SE 
kS Ee p a... 
A kä Së 


yal gösteri» ` 


stone gelem devriyesidir. Sesler gibi 
ışık efektleri de İşinizi bir hayli kolay- 
laştıracaktır, derin bir suya dalmadan 
önce eğilip aşağı bakın, dalgalanan 
yosunların atasındaki koyu gölge sizi 
sabırsızlıkla bekleyen bir dip canavan 
olabilir! Gelelim grafiklere ve efektle- 
te, doğrusu şu anda harita tasarımı 
olarak bu oyunun bir rakibi yok, me- 
kanlar tamamen gerçek mimar yapı- 
ardan uyarlanmış. Orta Çağ Avrupa, 
Eski Yunan ve Misir, Antik Latin Ame- 
rika mimariler dört kromm yapısına 
can vermiş. Binalar, Şatolar ve diğer 
yapılar son derece gerçekçi bir plana 
uygun hazırlanmış, bunların yanında 
Quake binaları mantıksızca hazırlan- 
muş tuhaf labirentler gibi görünmekten 
kurtulamıyor. Ayrıca doğal toprak va: 


psi da bu kurala uyuyor. çayırlar, 
gi wg Er PS 

, (A a 
` KC F 


mağaralar, tepek öyle Mi geliyor 


seviyesinde bile yüz hatlarına dek ne 
denli ince işlendikderini belli ediyor- 
Tar. Zeka seviyeleri. öyle çok muhte: 


Wf ` ` WM 


doğru sekilde oynuyorsanız. Müzikleri 
konuya uygun hazırlanmış ve cd üze- 
rine doğrudan kaydedilmiş. Her açi- 
dan su ana dek gördüğüm en iyi oyun 
diyebilirim. Şahsen sadece önünüze 
geleni vurduğunuz ve koridorlarda 
koşturmaktan başka birşey yapmadığı- 
mz oyunlardan bana sıkıntı geldi. Böy“ 
lesi bir atmosfere ve yapıya sahip 
oyunlara pek sık rastlanmıyor. © kes- 
Tetme ve sırlan çözme havasına insan 
bir defa girdi mi dünyadan kopuveri- 
yor, Yani oradasınız ve olayları yaşı» 
yorsunuz, daha ne denebilir ki? Ta- 
mamayüksek kaliteli grafikler için pa- 
halı sistemler gerekiyor, ama sonuçta 


şuda bir gerçek ki, eğer siz hayal gü- 


cünüzü çok. zaman önce yitirmişseniz 
zaten o duyguları size hiçbir şey yaşa- 


tamaz. Hexen 2 maceraya atılmak Jsem © 


KÉN ml  teyenler için biçilmiş kafa SE | 
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a 


bile Onos, işte şimdi Iyice yaşlar 

mi farkettim. Zaman nasıl da geçiyor, 
51, Bölge Askeri Akademisinden me: 
zun olduğum günü daha dün gibi hs- 
tırhyorum oysa, hele Pan 
Luma Industles ile sözleş- 
me lımzalayıp Mars kotoni- 
sine gönderilişim ve meki- 
ğin yüzeye inişi, kuman- 
danlığa başlamam! Heh 
heh heh. o zamanlar çok 
genç ve heyecanlı bir tip- 
tim biliyor musun, şimdiki 
nesile bakıyorum da sanki 
tüm bu imkanlar size çok 
normal geliyormuş gibi 
heyvecansızsınız. Ama be- 
nim zamanımda: tüm Du 
teknolojik gelişmeler, dev 
uzay gemileri ve Uzak yil- 
dız sistemlerindeki koloni- 


ler sâdece bir hayaldi. Ah 
sahi, sana Ma vaşların» 
ığım eralan 


lerimi hiç anlatmadım değil 
mi? Çok formal. gunan beri 
baban semi yatılı ok önderip 


durdu, seni neredeyse senede bir gö- 
rürdüm, Off, gel şuraya otur da iki sa- 
tir laf edelim, gelirken Iki gişe soğuk 
bira ve bir de puro getir, ama sentetik 
olanlarından istemem, zaten aruk het- 
şey sentetik bari onların gerçeğini içe- 
yim, aynca bana sağlığım hakkında 
#ittuk, çekme, Ben ne savaşlardan sağ 
dilemiş bir adamım, üstelik artik zaten 
günlerim sayılı, bari ağız tadıvla Se: 
bermemeizin verin. 


zamanımda evlat, para Der: 


ekti, Dev şirketler her konuda 
biydi, onları İlgilendiren iki şeyl 


, Beni 
şey $ a 
E çok para kazanmak ve E. 


kipleri safdışı bırakmak, Onların bu po- 
fitikaları yüzünden insanlik çok büyük 
zarar gördü ve sonunda kendi kazcık- 
ları kuyulara düştüler, ama bu başka 


bir hikaye. Neyse. teknoloji geliştikçe 
dünya onlara dar gelmeye başladı. öm- 
ce Ay ve sonra da Mars lie ilgilenme- 
ve başladığan, Derken birgün araştırma 
gemilerinden biri Mars yüzeyinde de- 
taylı bir keşif gezisi yaparken daha ört 
ce bilinmeyen bir madene rastladi 
Petra-7! Bu maden gettelde gaz halin» 
de bulunuyor ve gezegenin deriniikle- 
finden yüzeye çıkıyordu. tıpkı İkiyi- 
Zeil) sene önce dünyada kullanan fosil 
yakıtları gibi! Ne var ki bu madenin çok 
farklı özelikleri vardı, basit bir işemle 
saf enerji haline dönüştürülebiliyor ve 
bu enerji de radyo dalgalarıyla aktan- 


ıntısı Ce: 

it nimeti. 

rs üze- 
işleminin uygu- 
nin yaşanabilir bir 
lari sıvadılar, ama 


kimsenin tek başına kali mümkün 
değildi. Maden çıkarma haklarını da 


aralarında bölüşeceklerdi. böylece 
e, herkes mutlü ` olacaktı. 
~ Sonra hesapta olmayan 
aksilikier çıkmaya başları. 


sabote ellen tesisler. or- 
tadan kaybolan ekipman- 
lar, devriyeden dönme- 

n askerler! Hatırlıyo- 

durum bir ara Öy- 
i e gelmişti 
tüm şirket 
savaşa gire- 
rkes burun 
marifeti ol- 
duğunu sarıyordu. Ama 
cok geçmeden esas se- 
bep kendini gösterdi. Ha- 
yit, evrende yalnız değil- 
dik ve başka bir ırkın da 
güneş sistemimizle gili 
lanları vardı. Bunlar ker: 
dillerine Taar diyen bir iku. yaklasık 
besyüz yıldır güneş sistemini inceli» 
yorlardı. Ashinda lik başta ilgileri sade- 
ce bilimsel merak üzerime kuruluymuş, 
sadece bizim sistemimizi değil, baska 
sisremleti de İnceliyolarmış. Ancak 
cok uzaktaki dünyalar beklenmedik 
bir dizi doğal afet sebebiyle yaşanmaz 
hale gelince yokolmamıak için kendile- 
ine veni bir yer aramaya başlamışlar. 
Tüm bunları ete gecen bir Taar kuman- 
danının sorgulanması sonucu öğren- 
miştik, Tabii gerçek ortaya çıkınca 
herkes daha sıkı bir vardımlaşma içine 


anlar biraz para Ke, 
zanmak ve maceraya a- 
timak isteyen bir genç- 
tüm, en İyl seçenek as- 
keri eğitim alıp özel bir- 
liklerden biriyle sözleş- 
me imzalamak gibi gö- 
rünüyordu. Ben de 51. 
Bölge (o Akademisi'ne 
başvurdum, burada ku- 
mandan adayları temel 
eğitimden geçerler ve 
sonra bağlı oldukları șir- 
ketin emrindeki biriik- 
lerde görev alırlardı. Te- 
mel eğitimde bazi özel 
koşullar öğretilir ve düş- 
man ölarak ta robot | 
dronlar kullanılırdı. Ku- ` 
mandanlık zor işti, doğ- 
rudan savaş meydanında diğer birlik- 
lerle berâber çarpışmak ve bu arada e- 
limdeki komuta cihazından. birlilderin 
ve koloni binalarının durumunu denet- 
lemek zorundaydım. Hatta bazen tek 
başıma devtiye gezmek zorunda bile 
kalırdım. çünkü komutan olduğum i- 
çin en pahalı donanım bana verilir ve 
bu sayede daha geniş bir alanı görebi- 
lirdim. Diğer askerlerin ve yer birimle- 
rinin çoğu çok kısıtlı bir görüş mesafe- 
sine ve silah menziline sahipti. 


yindeki çalışmalar her 
bölgede olumlu sonuç vermemişti. Su 
ve orman çoğu yerde vardı ama bazı 
sahalar tamamen çöldü. Harekat bü- 
yüödükçe ve eleman sayısı arttıkça er: 
rafi denetlemek zorlaşıyordu. neyse ki 
elimizdeki ekipmanlar bir hayli gelis- 
mis olduğundan etrafa dağılan birlikle- 
timi görmek ve onlarla iletişim kurmak 
her zaman mümkün oluyordu. Ah, 
bak burada eski fotoğraflarım var. bel- 
gesel değeri olduğundan bol bol re- 
sim çekmek kumandanlar arasında 
adetti, Mesela bak bu resimde ana ko- 
lönü binasınını yanında duruyorum, bi- 
nalar çeşit olarak fazla değildi ve 
onları ayni yerdeki beton zemine ku- 


mmm İL 


rardık. İşte şu arkada görünen krater 
şeklindeki sarı dumanlar saçan çukur 
aktif bir Petra-7 madenl, üzerinde gör- 
düğün büyük kuleli araç ise gezici bir 
rafine, bu madenler bir süre sonra tū- 


.kenlyordu, etrafta devriyeler dolaştınp 


yenilerini aramak gerekliydi. Yeni bir 
bina kurduğun dev indirme ge- 
misi gelir, istenen binayı hemen yeri- 
ne yerleştirinii. Ayrıca bu gemiler des- 
tek birlikleri indirmek ya da ağır 
yaralanan kumandanları alıp hastane 


gemisine götürmek Için de kullanılırdı. 
Bir kumandan olarak belirli aralıklarla 


destek isteme hakkım vardı, bazi gö- 
revlerde ise ben istemeden gelirdi. Şu 
fotoğraf ise beni ve başka şirketler he- 


kolumda takılı olan data 
EEN ES) ise tüm operasyonu 
id! * yönetmemi sağlıyordu, 

„ Uydu bağlantısı ile savaş 
” alanını, tabii orada her- 
hangi bir elemanım var- 
sa, havadan görebiliyor- 
dum. Bak burada ne Var, 
data pad kullanma klas 
vuzu, ben bunu atma- 
mış mıydım? Bunu aka 
demideyker her kumandana dağıtır- 
lardi, tabii şimdi bunlar sizin için anti- 
ka sayılır ama © zaman muhteşem bir 
yenilikti. İşte şu ekran bölgeyi ve üze- 
rindeki herşeyi havadan görmeni sağ- 
iyor, alttaki minik kısım telsiz mesajla- 
ri için, Sağ taraftaki ekranlar ise genel 
bölge haritası He komut ekranı, Bu ko- 
mut ekranından yeni birliklerin ve bi- 
naların üretimi, zırh ve silah geliştirme 
araştırmaları aynca birliklerin genel ha- 
reketleri ile İlgili komutları verirdim. 
Mesela üç yeni Reaper robotu lazım, 
üç kere Reaper resmine ve sonra Bulld 
tuşuna bas ve hop, Işte mekanik be- 
beklerim sıcağı sıcağına fabrikanın ka- 
pısından çıkıyorlar, Tabii kasada paran 
varsa! O para dalgasına ne zorluklar 
çektik, bazı bölgelerde bol düşman ve 
azıcık Petra-7 olurdu, o zaman işin 
yoksa bekle de uydu aracılığıyla şirket 
sana damla damla kredi göndersin, Bir 
de merkezden alelacayip komutlar ve- 
tirlerdi, yok kayıp kurmandanı ara bik 
mem ne. Ya ben burada Taar saldırısı- 
na zor dayanıyorum, bir de işim yök e- 
limdeki lasıtlı gücü bölüp aramaya ç- 
kacağımı, oh ne ala! Hele bir de başka 
şirketlerle ortak girdiğimiz çarpışmalar 
var ki evlere şenlik. Neyse ki elimizde 
S.A.RGE. diye bir cyborg vardı da 
bunu başka rafinerilerin yanına sokup 
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HE ` kee 
or 
Petra-7 çalabitiyorduk, Işin pis tarafı 
bunu Tâar birlikleri de yapabiliyordu. 


Doğrusu çarpışmalarımız. çok kanlı 
geçerdi evlat, hele gece olup ta etrafa 
karanlık çökünce herşey daha dehşet 
verici bir hal alırdı. Biz genelde meka- 
nik araçlar kullanırdık, ama Taar asker- 
leri çök daha ürkütücü araçlar kullanır 
dı. Onlar tamamen genetik mutasyo- 
na uğratılmış ve vahşileştirilmiş ya- 
banci organızmaların desteğinde sa- 
vasa girerlerdi. Bazılarının Üzerine 


silah bile yerleştirmişlerdi. Ama İş bu- 
nunla bitse iyi, gezegendeki çalişma- 
larımız esnasında ne bulduk dersin? 
Neredeyse altmışbeşmilyon yıl önce 
yökolmuş bir uygarlığın izlerini, üstelik 
geride bıraktıkları araçlardan bazıları 
hala çalışır durumdaydı ve ele geçiren 
tarafın üstünlük kazanmasına Imkan 
tarıyacak kadar da güçüydüler, Burn- 
ların yüzünden öyle çok adam kaybet- 
tim ki, bazen savaş alanı tam bir kan 
gölüne dönüyordu, pek çok iyi askerin 
parçalanmasına ya da delirmesine sa- 
hit oldum, Bir keresinde gece vakti 
adamlarım bir Taar mayın tarlasına 
düştüler. ben ve birkaç asker dağılmış 
bir durumda zar zor kaçmayı becerdik 
Bazen diğer kumandanlarla cybemet 
üzerinde karşılıklı tatbikatlar yapar. 
böylece kendimizi hazırlamaya Çalısır- 
dık, ama tabil her zaman bunu yapa- 
cak boş vakti olan birilerini bulmak 
mümkün olmazdı. Yine de bir görev 
öldik mı, tüm imkansızlıklara rağmen 
geceler ve günler boyunca hiç uyuma- 
dan çalışır, başanlı olmaya bakardık, 
hayatta kalmanın başka yolu yoktu, 
Bugün bile herşey çok net bir şeklide 
gözümün önüne geliyor, karanlık ve 


Sy-Dasmon 


den sürüyle Taar frtiyor ve or- 
tahk karışıyor. kim nerede anlamak 
çok zor. Çığlıklar ve karan- 


lığı yırtıp Mars gölderinde yankılanı- 
vorlUh. sanırım bir bira daha içece- 
gi. hatta Iki tane daha iyi olur, belki 
yeterince sarhoş olursam o korkunç 
saatleri unutabilirim. Doğrusu ya, o 
günden sonra başka savaşlara da gir- 
dim. ama hiçbiri Mars görevleri kadar 
bende iz bırakmadı, tam bir bölgeyi 
güvenliğe aldim derken bir uçan dai- 
re belirir bir sürü Taar askerini 


ortalığa döküp: tozolurdu. İşin voksa 
dökülenleri temizle bakalım. hıh hıh 
wbbhbhl Bunu asla aklından çıkarma 
evlat, savaş alanında her zaman esnek 
davrananın kazanma ihtimali daha 
yüksektir. Küçük bir kuvveti devriye 
görevine çıkarmak sâna avantaj sağla- 
yacaktır, böylece yaklaşan düşmanı 
önceden görebilirsin ve önlem alabi 
lirsin. Bizim zamanımızda hava kuv- 
veti kısıtlıydı, elimizde hafif zırhlı tek 
bir model uçak vardı, ben bunlan ge- 
nelde keşif ve topcuların koordinas- 
yonunda kullanırdım. Şu fotoğrafta 
gördüğün kule ise sabit füze rampası, 
bir vere gönderip kurulmasını emret 
tiğin zaman savaşın sonuna «ek orada 


lirdi. Dediğim gibi elimizdeki ekip- 
manın türü bugüne nazaran çok kısıt- 
Mıydı, esas sorun elindekileri en iyi se- 
ilde kullanmak. Bildiğim kadarıyla 
simdi ordunun böyle sorunları yok, 
a unutma bizler özel sirketlerin özel 


ordulamıda görev yapıyorduk ve onlar 


er konuda gerçekten çok cimriydiler, 
Di. vay canına şu hale bak saat kaç ol- 
nuş, neredeyse öğleyi geçiyor. Bu- 


gün birkaç eski silah arkadaşımla bulu- 


tum, Heh heh, evet çök doğru 
bildin evlat, eski ve paslı tüfekler bir 
aya gelip birbirimize eski savaş yara- 
larımız göstereceğiz. Sona da her 
halde kafa çekip romatizmalarımızdan 


yakınınız. ya da bir mekiğe atlayıp şu 
yeni yörünge istasyonunda piyasa 
yapmaya gideriz. duyduğum kadarıy» 
la orası bayağı neşeli ve Cé bit ver- 
mis, hh hih huhhh! Ecce, eski paralı 
askerler böyledir. canlar çıkar ama 
huyları çıkmaz. hep günü birlik yaşar- 
tar. Herhalde sen de yolculuk için ha- 
zıtlarırsın, beni habersiz birakma ev- 
lat, senden başka akrabam kalmadı, 
Gittiğin yerden beni ararsan bir ara es- 
ki gemime atlayıp kafâhı sisirmeye ge 
liim. Simetilik hasta la vista, baby! 


Mad Dog 
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Windows 9-5, Pentium 100, 16MB RAM, 
44 CD ROM, 20 MB. HOD 


Blood hosuna gitti mi ? Ce- 
Nı hahahahahaaaaa! Geri- 
tahmin edebilirsiniz, kan 
apmayı sevenleriniz için he- 
n rşey bitmedi, Simdi küveti dol- 
durma ve kadehleri soğutma sırası göl- 
gelerden gelen adamda, ama bakalım 
Shadow Warrior bu işte vampir dostu- 
muz kadar basanlı m ? Öyle ya, her 
önüne gelenin en kanlı oyunu yapmak- 
la övündüğü bu zamanda insan diene 
çok özen göstermeli, ne de olsa yeter- 
siz beslenme kötü sonuçlar doğurabilir. 
Arma korkmanıza gerek yok, yaşlı; dös- 
tumuz Lu Wang Katanasından geleni 
ardına koymuyor ve karşılaştığınız düş- 
manlarda kendi, deyimiyle ‘kisilik bö- 
lünmesi” yaratıyor; elinizin kana bulan- 
ması için artık fazla bir sebep ve çaba- 
ya ihtiyaciniz , 

Bu oyun temel olarakDuke Nukem 
engine üzerine kurulmuş bir yapıya sa- 
hip, ancak genel olarak ondan daha 
gelişmiş ve detaylı olâcak şekilde ta- 
sarlarımış, Çalışmak (çin Pentium. Sınıfı 
bir işlemci ve en az 16 mb tam istiyor, 
P (Op ve 16 mb ram takılı İyi çalışan bir 


makinede test ettiğimde 640x480 gra- 


fillerle son derece rahat oynama imka- 
m buldum, ancak şunu hemen belirte 
yim ki setüp yaparken ses efektleri İle 
ilgili ayarları, mümkün olanın çok daha 
altında bir seviyeye ayarlamiştım, bu 
'dürum oyunun atmosferini fazla boz» 
madan işlemcinin yükünü" hafifletiyor. 
Oyun DOS ve Windows 95 altında ça- 
lışabiliyör, DOS altında kurulum sorun- 
suz ve performans yeterince tatminkar 
oluyor. Kurulum için hard disk üzerin- 
e 70 mb-kadlar boş bir alana 
İhtiyaç var, tabii bir de enaz Ax hızlı cd 
sürücü gerekli. Ancak ` eğer kurulüm' 
tan sonra müziksiz oyna- 
mayı kabul edetseniz cd olmadan da 
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Öölgelerden Celen Jntike 


oyunu calıştıtabilirsiniz. Tüm 
soundtrack şeklinde cd üzerinde kayit 
li ve oyunda bundan ayrı midi müzik- 
leri mevcut değil. Oyun sekiz kişiye 
kadar nerwork oyunların destekledi- 
ginden güçlü bir modem ihtiyaç liste- 
sindeki bir baska madde. 


Lu Wang eski bir Ninjitsu ustasi. 
uzun zaman sonra katanasını kuşan- 
masına sebep olan kişi ise Zilla, kara 
büyü ve teknolojiyi birlikte kullanıp 
tüm «dünyayı ele geçirmeyi planlayan 
bir Japon endüstri devi Ancak Lu 
Wang alıstığımız kahraman tiplemesi- 
nin.çok dışında kalıyor, öyle ki Duke 
Nukem bile önun yanında biraz sönük 


up var, sadece Japon aksanıyla de- 
vamlı yumurtladığı vecizeler bile karsı- 
sındaki insanın İşini hızla bitirmeye ye- 
ter, Kılıcıyla ortadan ikiye biçtiğit ada- 
ma kişilik bölünmesi teşhisi koyuyor, 
bozuk bir araçla karşılaştığında herhal- 
de dandik Amerikan malıdır diye dal 
ga geçiyor. Tabli olaylar da konuya uy- 
gun yerde, Japonya'nın farklı mekanla- 
nında geçiyor. bazen bir şehir. bazen 
de sıcak kayalar püskürten bir yanarda- 
gın etrafı olabiliyor. Genel glarak çoğu 
bölümde bot miktarda su duğun- 
dan, dibe daldığınızda yukarida bir h 

va göstergesi beliriyor. sık sık vukan 
çıkmak sağlık açısından çok gerekli 
çünkü gördüğüm kadaryla oyunda 
dalış tankı gibi birşey yok, Genel olarak 
oynanış tarzı Duke Nukem ve benzer- 
lerinden farklı değil, klavye ya da mo- 
use ile oynayabilirsiniz, eğer elinizde 
varsa gelişmiş analog joystickler de 
destekleniyor. Ne varki oyunda di- 
ger pek çoğunda bulunmayan bir özel- 
lik var, çok sayıda aracı rahatlıkla kulla- 
nabiliyorsunuz. Mesela bir bölümde 
dev bir tank karşınıza çikiyor, yapma- 
niz gereken taretine çıkıp kumanda 
paneline döndükten sonra Space tuşu- 
pa basmak, bundan sonra tekrar Space 
tuşuna bâasana dek Lu Wang aracın ku- 
mandasını bırakmıyor. Tank dışında 


yapmanız gereken öncelikle bir Repair 
Kit, yani tamir takimi bulmak, Elinizde 


bir tane olduğunda Lu aracı otomatik- 


man onariyor, Bunun dişinda envante- 
rinize niz sis bombası, zehirli 
gaz bombası, işik bombası, medikit gi- 
bi malzemeler size avantaj sağ 


ancak şarjörü dolu bir Uzi kadar 
> 
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Oyun pek çok açıdan Duke Nukem 
ile benzerlikler gösteriyor. bunlardan 
bir tanesi de bölümü bitiriş tarzı: Çoğu 


cak o eee karmaşıklar, 
CR: en Zoe? 
E mini rsi 


epa bunun anlamı basitçe söyle- 


mek » Ağır Silahları kullanırken 
nispeten dikkatli olmak 
ve dat kayalıklar- et, 

dola- 


gil,» 


D 


ların ve köprülerin 
pis huyları var. Çevrenizden gelen ses- 
leri gerçek bir ninja gibi dikkatlice din- 
lemek de i 


aptal olmadık 
köşeyi dönüp bir düzine kızgın savaşçı» 
tin içine düşmek pek Iyi olmaz “Hayır 


,wdaostlar, dogru d nuz, ateş ettigi- 
5 nizde egilip siper kurşunlarınizın 
d önünden kaçan, ar 


© çalışan, mermiyi yiyi yağ- 
yan tiplerle dolu bir oyun bu. Tabi 


sayılır, Tıpkı İsviçre çakıları gf 
lahın birden fazia fonksiyona 
duğunu da hemen ekliyelim. 


IW 
Wi 


NUKE, NUKE, NUKE ! 


İşte sira silahlara geldi, bir nolu tuş 
iki yakın döğüş silahını barındırıyor, 
Lu'nun seri darbeli yumrukları ve ses- 
ten hızlı Iş gören muhteşem katanası, 
yanl ninja Khe, özellikle buna bayıla 
caksıniz. İkinci tuş Shuriken, yani nin- 
ja yıldızlarını devreye sokuyor, bunla- 
rın taş duvarlardan sekmek gibi bir 
hobisi var dikkatli olun. Ardından çok 


namlulu otomatik tüfek geliyor, bunun 
da Iki atış tarzı Var: tuşa İlk bastığınız- 


da tek tek atı5 yapıyor, Ikinci basışta 
Ise üzerinde üzerinde çift işık yânıyor 


ve seri halde dört fişek sikiyor. Sonras 
ki silah ise Uzi, 
aha bulursanız tek 
l kurtulursunuz. 


ısıya güdümlü kı- 
bir arazide hede- 
ok az çünkü füze 
lyor. Ancak eğer 
nükleer başlık fır- 


betr. düştüğü yefden uzun süre rad- 
yoaktif durtanlar' tütüyor ve bölgeye 
girenleri zehirliyor. Daha pek çok silah 
mevcut ama herşeyi anlatıp İşin tadını 


Genel olarak ele aldığımızda bu Iyi 
bir oyun, Duke Nukem ile olan akraba 
liğını saklamaya, farklı olmaya filan 


i afışların kralı; eğer 
, oyunlarına dahâ 


Bir'silah war, roket J 
ar buldu- 


"PR "e 
çalışmıyor. Hatta aracda Duke ve Blood 
ile inceden dalga bile geçiyor. Beni ra- 
hatsız eden birkaç nokta dışında ku- 

sursuz sayılabilir, bu noktalar bekledi- 
Bierden daha az harita ve düşman bu- 
lunması, bir de Boss yaratıkların biraz- 
cık özensiz tasarlanmış olması, tabil bu 
kolay bir oyun olduğu anlarına geimi- 
vo, Çoğu harita sizi uğraştıracaktır ve 
Boss ile kapıştığınız bölge de genelde 
pek sakin bir yer olmayacak: Üstelik ba- 
zı İşleriniz için uzaktan kumandalı ma- 
cek. Ayrıca her bölümde yeralan secret 
odaları bulmak da öyle pek kolay degil. 
Atmosfere gelince, hiç fena sayılmaz. 
Değişik tempolu ve içinde uzak doğu 
Ggileri bulunan müzikler insanın hava- 
ya girmesine birshayli yardımcı 
oluyor; «Bazen metwork 


aygun 


. Ze, 
A pi olacak bi- 
A l 
KX? çimde  tasarlan- 
miş gibi bir hisse kapil- 
madım desem yalan olur, ama artık her 
oyun öyle yapılıyor. Bu oyunu oynayın, 
çünkü iyi bir oyun ve sizi hayal kırıklığı 
na uğratmayacak. 


Mad Dog 


Feet) 


izli olan bioteknik deney- 
Hope yine çok gizli bir 

devam etmekteydi. 
ibi de saygın bir firma ta- 


Haftalik 


raporları çok 


tönse ediliyordu: 
laboratuar 
T) Diva ama artk gelme- 
baslanust. Birşeylerin 
Di gittigi kesindi. Iki 

T AE (Öz. Taktik ve 
Kurtarma Takimi) takani gö- à 
E deme lisilmişti. Bravo takimi vi 
görevi alanlardı ama ner 


ol hala Ui 


a takim acilen onların 


arave yollandı. Siz e 
İeğerli iki ele- N 
Redfield ve- EN 


Me olarak 


tamamen vok 


eyse 


icerde yolunuzu bülmanız ge- s Af 


pekiyor, Unutmayın içerde 
herşey çok sessizdi hem de 


çok. 


Pc'nizde yaratılabilecek 
dehşeti küçümsemeyin 


Capcom firmasını, adını 
daha çok oyun salonları ve son za- 
manlarda konsol makinelerinin yayıl- 
masiyla evlerde de Street Fighter, X- 
men ve benzeri dövüş oyunlarıyla gör- 
meye alıştığımız, klasik arcade oyunla- 
rı yapan bir fir- 
ma olarak tanı- 
dık. Ancak fir- 


manın son 


ürünü, her za- 
man ki türün ge- 
liştirilmiş hali de- 
Sil, adeta sürpriz 
bir şekilde muh- 
teşem bir arca- 
de-adventure 
oldu. Playstation 
listelerinde bile 
yılın en çok bek- 
lenen oyunların- 
dan biri seçildi. 


Beware of the Dog... 


Resident Evil gerçekten konuyu an- 
layabileceğiniz ve ilk görüşte bir filmi 
andıran STARS (Special Tactics and 
Rescue Squad) takımının; yani sizin Ra- 


coon Ormanı'na nasıl ve niye geldiği- 
nizi, canavarların size saldırmasını ve 
niye o konağa kısılı kaldığınızı, vahşi 
sayılabilecek ve size oyunun ilerki bö- 
lümlerini düşündürecek bir demoyla 
(başlangıç filmciği de denebilir) başlı- 
yor. Bu bölümden sonra oyun boyun- 
ca kullanacağınız karakteri seçmeniz 
gerekiyor. Chris Redfield yada Jill Va- 
lentine istediğiniz zorluk bölüme göre 
seçeceğiniz iki karakter. Bu seçim 
oyun gidişatı için çok önemli; eğer far- 


kında olmadan ilk oynayışınızda Chris'i 
seçerseniz ne demek istediğimi daha 
iyi anlarsınız. Çünkü Jill, Chris bıçakla 
dövüşürken ondan farklı olarak oyuna 
elindeki tabancası ve sonradan alaca- 
ğımız kilit açacağıyla devam edecek. 
Tabi ki Resident Evil'i kadın 
karakter olan Jill ile oyna- 
mak bu şartlarda daha ko- 
lay olacak. Bunun yanında 
oyun içinde de karaktere 
uygun bazı değişikler bulu- 
nuyor. Oyunun türü tek 
kelimeyle Alone in the 
Dark türü olarak nitelene- 
bilir. Dolayısıyla daha önce- 
den Alone in the dark oy- 
nayanlar kendilerini misafir- 
likte gibi hissetmeyecekler; 
çünkü gerek oynanış, gerek 
grafik yapısı olarak çok 
benzeşiyorlar. Tabi ki daha 
çok vahşet içeren Resident 
Evil dolayısıyla daha da çok 
dövüş ve hareket içeriyor. 
Oyunda çözmeniz gereken 
bulmacalar da var; fakat sizi 
en çok sınırlı cephane, güç ve oyunun 
kayıt noktalarına ulaşmak zorlayacağı- 
na inanıyoruz. Bu yüzden bir kapıyı aç- 
madan önce daha çok düşünmeniz 
gerekecek. Bunlardan başka. oyunun 
konusu 
gerçekten 
kusursuz 
ve bulma- 


calarla birlikte 
tam bir korku 
hikayesi, Sıcak 
atmosfer, fan- 
tastik grafikler, 
şeytani zombi- 
ler ve hareket- 
ler tam bir ge- 
rilim havası 
içinde. Yüzü- 
nüze saldıran 
yarasaların, 


H kullanmak için F-4 yada Z tuşuna ba- 
sarak önce menüye girin ve burada 
kullanacağınız aleti seçip EQUIP Ile eli- 
nize alın, Elinizdeki silahla şimdi X ve 
yukarsaşağı ok tuşlarına basarak nişan 
alıp C tuşuyla ateş edebilirsiniz. Bunun 
dışında oyunun menü ekranında gez- 
diğiniz yerlerin haritasını Map seçene- 
giyle görebilir; eğer iyi bir ekran karti- 
niz varsa ve daha yüksek çözünürlükte 


köpek balik- 
Le lann, dev örümcek- 

lerin, hepside Iyi hareketlen- 
dirilmiş yaratıkların ve köpeklerin ne 
zaman ve nereden, belki de bir camı 
knp içeri atlayacaklarını bilememeniz 
gerilimi arttıracağı gibi aniden silahını- 
za sarılıp: onlar sizi öldürmeden kafala- 
rını uçurup iyi bir tekme atma isteği, 
bilgisayar teknolojinin Imkan tanımadı- 
gı gerilimli ve sinir dolu atmosfer) siz 
bilgisayar başındayken odanızda yara- 
tacak , belki de uyurken kabuslarınıza 
bile konu olabilecek kapa- 


de oynamak isterseniz bunun için F-7 
tuşuna basarak çözünürlüğü değiştire- 
bilirsiniz. 


Oyun boyunca ‘alpha team' üyele- 
riyle birbirinizi kollayarak hayatta kal- 
maya, alçalan tavanlar, gaz dolu oda- 

lar ve Indiana Jones misali yuvarlanan 
kayalarclan kaçarak bubi tuzaklarına ya- 
kalanmamaya çalışıyorsunuz. Resident 
Ev da karşılaşacağınız yaratıklara ve 
insanlara yabancılık çekmemeniz için 
dergimizin Türk halkına müthiş hizme- 
tl olarak Karakterleri kisaca şöyle özet- 
ledik: 


gibi ayrıntılar da 
5 üzerinden 5 ile değer- 
lendirilebilir. Yinede fon müziği 
ne kadar korkutucu olsa da bazı yerler- 
de konuya uymayan ama genel olarak 
kulağa hoş gelen parçalar bulunuyor, 
Kontrolleri İlk denemede anlamak zor 
gelebilir; biraz karmaşık da olsa ilk se- 
ferden sonra basit olduğunu görecek- 
siniz. Kapıları açmak, düğmelere bas- 
mak için SPACE yada C tuşunu, koşa- 
rak ilerlemek için CTRL yada V, karak- 
teri yönlendirmek içinse ok tuşlarını 
kullanabilirsiniz. Ateş et- 
mek yada eliniz- 
de bir ale- 


©. Resident Evil'da karşılaşaca- 
gınız en yaygın yaratık, Zembilerinde 
birçok çeşidi bulunuyor. Bazılan boynu- 
nuzu ısınıp size zarar verirken, bazıları 
da asit atarak öldürmeye çalışıyorlar, 
Sonuçta Ikisi de zararlı, Yerde yatan 
zombiler ayağınızı ısırarak gücünüzü a- 
zaltabilirbilirler (ta ki ancak siz onların 
kafasına vurup köparıncaya dek) 


` Bu'sevimli kuduz köpecik- 
ler zombilere göre daha hizli ve güçlü, 
etrafınızda dönerek üstünüze salınır- 
lar. Tek kurtuluş onlardan önce İyi ni- 
şan alıp tam on ikiden vurmak, 


Cerberus 


“© Bunlar büyük, tüylü ve çirkin 
yaratıklardır. Oyunda değişik yerlere 
saklanarak sizi rahatsız edeceklerdir. 
Bir örümceği öldürdüğünüz zaman 
parçalanan Vücudunun içinden çıkan 
ufak yaratıklar çeşitli yönlere doğru 
koşturacaklardır. Çok azı size saldırsa- 
da yinede ayaklarınıza dikkat edin. 


ERR 


Spiders 


Hunter, zombilere gö- 
re en hızlı ve en güçlü yaratıklardır. Si- 
ze saldırmadan önce havaya zıplayıp, 
kafanıza atlayabilir ve siz şaşkınlıkla ba- 
kinirken pençeleriyle sizi öldürürler, 


Hunter 


— Biran kümesi sizl direkt olarak ve 
anında öldüremez ama zehirleyip yaşa- 


yabildiğiniz noktaya karlar acı çektirir, 
vi 
gi” 
Bee — 


mmm 


evdi 


o ww. Adından da 


anlaşıldığı gibi adsız bir yaratık, Hızlı 
ve hran bu mutant lann ates gücün- 
den korkulur. Yapmanız gereken ta- 
vandayken savurdugu pençelerden 
uzak durmak, Sadece pencelerinden 
değil gölgesinden bile korkulacak bir 


yaratık 


UA 


Yılar 


E 


Ly 
dé A 
b Monster 


t çok güçlü bir düşmanı 


mz. Sizi nerede olursanız oun bulup 
zehiri ve gücü dişleriyle mum, ceza- 
landırabilir. 


Birl 


Eğer 


sabit bir yaratığın hakkın 


dan kolaylıkta gelebileceğinize Inan- 
vorsanız. Bitkiler hakkında bir daha bu 
kacar sabit düşünmeyin 


OI 


Plant 


5 Bu yarak Resident 


Evilin final yantgi ve neredeyse karsi 
çıkılamaz bir güce sahip, tsik hızında 
hareket edip, seri ve öldürücü pençe- 
leriyle hızlı bir şekilde sonunuzu geti- 
rebilir.. 


«> 


Tyrant 


Resident Evi) ile 
Streectfighter dan da 
hatta çok çok iyi atm 
leceklerini kanıtladıla A 

leri ve hataları yok değiis 
gecerken çıkan kapı ac 
diven çıkma animasyonl! 
Enter tuşuna basarak arlayabiiseri 
gereksiz yapılmış bir bölüm, 
lerde kamera açıları yönetimi 


bilerle girdiğiniz yakın WE `" 


vüs kabiliyetinizi kısıtlıyor. Her EI ` 


tağmen bu oyun benim favori 
num, Ama siz yinede dikkatli olup 
Oyuna kendinizi fazla kaptınrsar 
tarken zombi sesleri duya 

ne yapıp edip bu oy 
ranlıktan korkuvors 
göre değil; çünkü öYunda bol 

ranlık. zombiler. yaratıklar ve av tüfeği 
bulunuyor; Siz en Iyisi evinizde oturup 
12 yaş altı cocuklar için yapılmış se 
vimli platformlarla oynayın. Ee ne de 
olsa tavuklar korkmaktan hoslanmaz 


Kim Ai 
Alone in ime Dark hayranları 


Orijinalite 
Pek fazla yenilik vok. Sadece gerilim. 


Grafik & Video; 
Yüksek derav 


Ses: 
Atmaosteri bütünleyici. 


Arabirim: 
Menüleri kolay ve kullanışlı 


Murat KARSLIOĞLU 
Der Schüler 


KARNESİ 
ADVENTURE 


JMPUT 


GELAR REOR 0S OI e, 


a D 


LC 


Zamanım unharca katletmemizden 
zevk ayorlardır. Bütün bunlar bir yana 
Warlords 3 çoğunuzun hayatını ger 
çeliten de harabeye çevirebilecek tür- 
den bir oyun. Bir kere oynamaya bas- 
layıp darkendinizi oyunun atmoslerine 


4 e 
ë imparatorluğu mum ku: 
Ñ bu yana tam 1232 
işti İnsanlar banş ve 

e yaşi fakat bir 
n SR büyük bir 
yaşayan “Eheria ırkına 
dën yüzünü gösterdi; Buzüllarla 
kaphi, uzak kuzey topraklânnda 
'Blümsüzlerin efendisi Lörd Bane 
Ve tüm diğer canavârlarını sahibi 
Lord Sartek günahkar Dir ittifak 
oluşturdular. Ordular tıpkı bir ve- 
ba salgınında olduğu gibi kuzey- 
dën. Tundra darı baslayarak High 
Elves kalelerini istilaya başladılar. 
Önce. Ar düözlüğüne. ardından 
Alflahd'a' ve sön olarak da Sil- 
vermyre ulaştıklarında halk kirn 
senin onlara karşı durama yadağı 
sanıyordu. Lord Bane'indöv 
mileri Selentine kıyılanna yanaştı 
lar ve ölümsüz hordlar imparata 


yayıldılar. Bir. diğer taraftan F 
Lord Bane’ in. askerleri Agarian' 


yi 


Su Marthos kalesini ku 
ce bir Sirlar Kg i 
gu işin fantezi sm | ëmer Sizin için sadece asker- 
Denmarsh kalesine a en ` Jednizh niz saldırının basan 
e Lard Bane'in topraklarımıza yol 
“ladığı yaratıkların ve önceleri dost gi 
“bizgözüken müttefiklerinizin size karsı 
« başlattıkları hâlm saldırlarn dikkate 
“değer olduğunu göreceksiniz. Bu mu- 
cizevi öyün Red Orb Entertainment ın 
bir eseri olarak Karşımıza çıkıyor. Oyun 
tece ve data kisminin dışında da 18 
sarkı içeriyör. Kurulum İşlemi belki cte 
sabit diskinizcdeki son yer kırıntısı olan 
43 Miri berabetinde götürüyor. Oyu 
nun açılışı düşmanımız Lord Bane'in 
bize meydan okumasıyla sona er&ek 
olan ufak bir demo jile başlıyor 


Warlords isit 
sanız bilinmesi gereki 
tum tabanli savaş strateji Sie 
den istehen Ise karışıklıklar via i 

rüldenen ve isüla edilen Selent Ti 
paratorluğunun” Küllerinden Orta 


kacak M ed laria daian, 
ve yeni bip 


güçlü Bit 
© imparatorluk kurmak. Kurnaz tak 


ustahgihız ve güdü Büyüler sizi” 
* ya şpvalkelerin en büyüğü yapa: 
) ya dea merhametsiz düşman 
nizın Kölesi olacaksımz Göte 
miz kısacası» her zaman olduğu 
* gibi , çoğumuzun sayısını cahi 
= hatrlayamadıı kadar yaptığı şeyi 
yinelemek We bütün umutlarını 
bizim Mhüferlerimize bağlamış 
olan balli “Kurtarmak, Amacınıza 

ulaşmak lin möttefikleriniz haff- 
© cinde bütün düşmanlarınızı" ék- 
Granda bir tane dahi kalmayındaya 
katlar temizlemek gerekiy 


“le geçirmelisiniz è- 
3 A king göre evlerde 70 

sehrin yvetlestirilmiş fluginu gö- 
teoöksiniz Tanrıya Şükürler olsun 
ki bütün şehirler rakiple rinze mu de 


SiL GA bayraklı olanlar siz veya roll 


leriniz onlari alıncaya dekctarafsızdır 
Üzerletinde renkli bayrakların dalga 
landığı diğer 
düşmanlarımıza âit. Her Oyuncu oyuna 
başladığında bir kale adirwbelirleyebi 
leceği bir kahraman vej efendisinin 
emrinde can vermeye nis bir ka 
gariban askere sahip | Sarıya ulas 
mak ve hayalleriniz: paratorluğu 
kurmak için bu kücü flikler yeterli 


olmayacaktır e katliam için ge- 


gerçekleşiyor. í 
vunman:? lazr 


` Se LEVEL 11/97 


şehirler ise tamamet 


tikler, savaş sanatındaki inarılmaz” 


| dd? yapmak Içinde öncelikl€ ie | 


Deg 


“Yolluk lr sina; EE veja ` 
aw ordunuza katılmak İsteyen güçlü müt- 
tetikler olark geri dönüyör. Kahramia9 
nıniz Keşifler ve fetihler yaptıkça | leveli 
Ja katlar” yükselebiliyör ve bu da 


| miz öldüğünde” bir 
teklifte bulunarak 
ZC) 
` 52 FS i 
i İ Si p ry ) , í 
Ze A Ja — in a d 
Katz ag E > Km CS lir. (Yine para konustu. 
Ka Ca x m N > unda bölümler © 
WES ze Bgum C santı. Mi- - in, pnecronjancer je vest 
KE ad E s A 
i E Siz. “Eğer sinsi düşmanınız. kaleleriniz- gibi farklı tabakalâğdanikahra- 
di z in zayıf Korunduğunu fark lar b olacaksınız. 
Ku eders& hemen kurnaz saldırılar düzen- D -=> | mümkün, 
Es liyar ve'o üretim Te Gr le 


K girdikçe “altın ve 
gözle görülür 


s #Banevraları yapı é as- e 
finizi yönlendirmek Le A? ( 
ca ton rm Üzerine ilk de SICH 


e e e tanesini Kİ E 


4 gm “a 
Re ah < 5: Sü mouse tuşunu kullağıpısruplar , « C 
Bir sehir için acie i f > z N si (e d isiniz. Askerlerinizi bi el 
Sefi 2 Ch E dé “da Dir kaleye doğru yönlendirdi- 
üretimi i i faik Aci "eege ` gi 2 Ze randaki okun iki kılıç şeklini 
grün > EAN Gei öreceksiniz. SR, imiz 


20 ıd ( 
nanlarımızın kahrar lar 
Galip gelmek için sadece 


üğünüz yeterli olmayacak ve 

kimi zamân büyülerin yardımın ı he ” | 

taç kalâğaksınız. Yapacağınız b b ÇİL 
l j 


imay için kimi zaman d 4 
“© ÇOĞU Zaman) müttefiklere de ihtiya 
duyacaksınız. Onların bazen sizin için © 
savaştığını ve öldüğünü görmeniz da- 
hi mümkün, Oyunda Iyi ilişkiler kur- 
mak o kadar da zor değil, Campaigri 
Game sırasında çoğülzaman dilediği- 
niz yardımı bulabi ya sunuz. Potansi- ` sihirlerin bir bedeli var, Kahramanları- 
yel müttefikleriniz Ağan sizden daha mz gücleğini otomatik olarak kullanı- 
kurmaz davranıyoliğir. Onlara doğru yorsa da!büyülerin kullanımı için dü- 
yayıldağınızı fis klerinde onları yas o “zenlemelör yapmaniz gerekiyor, Bu İş- L N 
salain ler için gerekli mana'lar sahibi olduğu- - 
t nuz Şi rin bazıları tarafından sag- 
vaşlardan galip çıkabilir 
» güclü mütte- x ` SC ek çıkıyor. Bunlar: 
sihirli eşyalar Zİ VETRE c Occup, paar Basar şehre 


ër aliyor. Askerleri- 

el ti yönetecek olan, | 
kömutan bunun dan. j 
da da kimi zaman © 
“çeşitli sorumluluklar k 
üstleniyor. Cover 
gn ` başarıyla yering 

~ getiiimesi size kasanız ` 


ere ve beye Mi y 
` “inse tarafindan: kullanılamayacak wi 
d ` Je getirebilrsiniz, S 
Çi Birden fazlâ kaleye hip E > 
2 - uzda oyuñun “Vectoring” özelliği sã- ` 
- yesinde aşketlerinizi iki turn sonrâsın-»- vE 
da ulaşmak üzere A şehrinden D sch, 


eği şehri seçip bir diğefine taşi- 
yeterli. Bu özellik bence oyüna- 


“ , yönetimimiz dışında, SS? olârak 
yeniz gereken bir diğer noktâ da gerçekleşiyor. Bir süre sorlra bu gö- : 
oyunda hiçbir zaman yollar, köprüler o rüntüleri kapamak Isteyeleğinizden 
veya yeni şehirler yapmanız erekme- * gninim. Yine de bu eksiğin multipla- 
yeceği. Yani sadece var olanları kulla- yer. oyunlayna hız katacağını da göz 
a H 1 i “önünde bulundurmamız gerekir. 


‘Ancak Warlords”3'ü HOMMZ'den 
bir yönüyle'de olsa daha şirin bir hale 
getiren özelliği, başta 45 ing'veya da- 
SÉ ` ha büyük monitörlere sahip olanlarını- 

zı sevindirecek olan 1024” 768 çözü- 
N 'nürlük, Oyun gemileri oldukça İyi. 


al Hiç bir senaryo 
eee bulunmuyoğ.. 
e askerlerinizin bot 
leler arası taşırımasıyla gerç 
"y Kahramanların havadan tasi 
( a bir Vo u zaman uçan para İğe 

ii Dimes çan pa 
K ri gözüyle baktığım değerli y 
sağlanıyor. 

Warlords'u daha önce 
yğlanlar oyunun birincisi ile ik 
“Sihdaki büyük sıçrayışın bir 
tekrarlandığını görecekler. S 
İkisinde olmayan ancak üç 

TC? eklenen Fog of War sizi çeşiti 
a Í “ra gözlemciler yerleştirmek 
bırakıyor. Aksi takdirde rak 
neler yaptığım öğrenemiyors 

Oyun bazı yönleriyle yakı 
te, fantezi strateji oyunların 
kitlesinin açlığını gideren v 
oldukları Heroes of Might à 
Zye benziyor; Warlords Ar 
şekilde etve ve dragon ben 
üstü yaratıklarla sava 


pria 


duacısı 
| Magic 
e aynı 
«doğa 
/(OFSUNUZ. 
AMM nin başından günlercetayrtla- 
E ` manyıza neden olan özelikler süphe- 
siz oynanış sitili, süper grafikleri, kolay 
anlaşılır menüleri ve basit kuralları Wil. 
“Baslı basına mini bir oyu 
büyüler yapabildiğimizkahramanları 
mizi yönlendirebildiğimiz savaş mey- 


i 
danla oyuna farkli at i vi eğlenme Z 


keys.w3 dosyasını éh 
layabilirsiniz. 

Diyelim ki Warlords' rl 
senaryoyu ve Lord v 
nız diğer bölümleri 
diniz, ama savaşa 
Gelişigüzel hätta Yaratan se 
ze sınırsız sayıda harita sunarak tl 
edecektir, Yalnız öyun kendi fk 
mmm) sasarlayabilmemizi sağlayacak 
ayir editör içermiyor dé 

annm oyunun en önemli 

lara, gi w um nig meh 
si Oyunu 10 dallar 
kayatwe 1 tum'den 


caki- 
k ni "e adlar 
DIE abilec gt, GN elrlepën 


Sonuç olatak saçma sapan “vecto- 


rig” sistemil ve taktiksel ayar gerektir. , 


meyen savaş ekranlarına karşın War- 
lorcis3 1024”768 grafikleriyle. otoma- 
tik harita hazırlayıcısının Sağladığı 51” 
„misiz bölüm seçerieğiyle. gélişmiş ya- * 
“pay zekası, S kişiye Kadar multiplayer 
`“ sedenekleriyle (intemet üzerinde A ki- * 
Şi) ve tig ayarlanabilir kurallanyla sa- 
vaşlar. sırasında çok fazla ayrıntıyla uÉ . 
" taşmak İstemeyen ve pentiüm sahibi” 


ölan oyuri severler için oldukğa iyi bir. 


tercih. Aynı zâmanda müziklerde 


oyun atmosferine kapılmanır! sağlaya- ` 


` çak düzeyde: Bu tür birşavaş Stratejisi - 
almayi, Torrea bu (Gs da 
listenize katın: 

Zafer sizi li 


Side basit #nitelerinizi güçlerini art- 
na şdhsı verildiğinde önce onların. ` 


“dayanıklılığını artırın. Örneğin Heavy — 


yterinizin hareket kabiliyerleri-— 


ulaşana: dek güçlendirme 
etinde bulunmayın, Aynı şekilde 
dein Çi iry gibi güçsüz sayılabilecek, 
askörlerinizin dayanıklılık ve, vuruş DU: 
hlarıni, Knight larınızı Ka vererek 
kullanmayın. 
-Warrigt VE Pgiadin'leri geliştirirken 
Leadership. Morale, fear, Chaos sizin 
iin ön planda olsun, Aynı Şekilde 
Priest ve Wizard'lar İçin büyü gücü da- 
yanıklılıktan önemlidir, 


Ozan All Dönmez 


KARNESİ| 


STRATEJİ 


' W veya ey çok para sahibi olariların. 2 
í > kazanmasmı sağlayabilİsiniz. d 


y 


r kaç yıldır Rep aynı sey 
anıyor. Oyun firmaları 
süre üzerinde çalıştıkları 
i yil öncesi arka arkaya pi- 
Sürüyorlar. Buna rağmen her 


yi 
yıl EA Sports. Iyi veya kötü olsun Fifa 
serisinin halkalarıyla başarısını tekrarlı- 
yor ve Fifa o yılın en çok satılan futbol 
oyunu olma Ünvanını koruyör. Oyun- 
severler bu sene de ayni gelişmelerin 


tekrarım beklerlerken, birileri bütün 
bunlardan sıkılmış olmalı kK; şimdi 
Fifa'nin tahtını yerinden oynatacak 
muhteşem bir oyun ile karşı karşıyayız. 
Söz Konusu World Wide Soccer, estir- 
diği rüzgarla PC kullanıcılarını kıskan- 


diran Sega oyunlarmdan sadeg 
Yine Sega 


Aralarında Türldye'nin de bulundus 
Su dünyanın dört bir yanından 48 ta- 
kım bizi bekliyor. Amacımız her futbol 
oyununda olduğu gibi onlarm müca- 
delesine ortak olarak başarıdan basan- 
ya koşmalarını sağlamak. Oyunun PC 
ortamına uyarlanması Sega firmasi ta- 
rafından gerçekleştirilmiş. Tek CD üze- 
rinde gelen WWS Windows95 için 


tasarlanmış. Sürünerek de olsa Goals: 
masını İstiyorsanız en az Pentlüm-90 
ve 16 Mb Ram sahibi olmanız gereki- 
yor, Kurulum sırasında 15 ve 80 Mb'lık 
seçeneklerin yanı sıra İngilizcs ve al- 
manca ses dosyalannı yöklememizi 
sağlayacak 50Mb'lik ikli ayn seçenek 
daha: bulunuyor. Bir sonraki aşamada 
ekrana, şüphesiz hepinizin oyuna isin- 
manızı sağlayacak, japon çizgi fimleri- 
ni aratmayan yaklaşık 90 saniyelik ina- 
nilmaz güzellikte bir demo geliyor. De- 
manun hemen ardından da oyun sira- 
sında F3'e her bastığınızda ulaşacağı- 
nız, grafik ve ses ayarlarını yapacağı 

kontrol tuslağmğ iyi 


en Mode: Oyunu 320200 ve 
640480 çözünürlükte oynamanız 
mümkün. Yüksek çözünürlük tabi ki 
güclü bir sistem anlamına geliyor, 
MMX işlemciniz ve bolca Rarm'iniz var- 
sa sizin için sorun yok demektir. 

-Device Set; Kontrolleri klavye veya 
joystick ile yapabilirsiniz Belirleyeceği- 
niz tuşlarla temel bir kaç hareket dışın» 
da rakip taoma press uygulayabilir, 
adam adama markaj yapabilir. ofsayt 
taktiğini kullanabilir veya kontrolü ka- 
leciye geçirebilirsiniz. 


allanalı sona eriyor! 


-Sound Set: Arka plan, spiker ve 
seyirci sesleri, ayrıca diğer efektleri 
ayarlanabiliyor. Spiker benzer futbol 
oyunlarından farklı olarak maç anlati- 
mını almanca veya Ingilizce yapıyor. 

“Edited Data: Kaydettiğiniz takım 
kadrolar artasından seçimi o ` eh 
yapacaksınız. 

-Game Option: Zor 
mera açısı secimi, D 
li başlı ayarlar rent 
Oyun 4 farklı zorluk sevi 
Maç süresi en az 3, cn fazis 


uzaliMalat, kartlar 
ayarlari maç öncesi 

Replay Records Mia 
gollerin kayıt edil Í 
bağlı. Her gol sonrasi d 
sılaşmak istemiyorsanız t işlemini 
engölley Lob k Ti 
Tüm bu ob, ta- 
mamladıktan me ge, 
yoruz: 

-Exbition: Tek kale antrenm 
yapamıyoruz. Bu,eksiklik hazırlık 
tarıyla giderilmiş. 

“Worid League; Dünya Ligi. Birbi- 
rinden güçlü 16 takımın kıran kırana 
geçecek mücadelesine buradan başlı» 
yoruz. 

«“Wörld Wide Cup: Oyuna adini ves 
ren tumuva. Amacınız 4 
seçtiğiniz | 


mek, 

Out: Penaltı çalışma 
Yapacağınız maçların uzatmalafa, 
hatta penaltılara kalmasi olası. Bu yüz- 
den de penalt çalışmaları yaprmak 
akılcı olacaktır 

“Player Edit: Ne yazık ki kadrolarda 
gerçek isimler kullanılmamış, Bu sekil- 
de oynamanın size zevk vermeyece- 
ğin! düşünüyorsanız Ülke kadrolarını 
değiştirerek isimleri düzeltebilir veya 
kendi talımınızi oluşturabilirsiniz. 

“Sega Ranking: Şeref kürsüsü, Kupa- 
lar, şampiyonluklar bütün başarılarınız 
(we başanısızlıklarınız) bufada yer ala- 
cak, 

“Link Game: WWS bilgisayarlarınızı 


WESLDWIDE 


şeri kabloyla bağlamanıza veya Internet 
üzerinde 4 kişiye kacar karsilikli oyna- 
manza olanak tanıyor 

-Golden Goal: Kaydettiğiniz golleri 
tekrar izleyebilir veya beğenmedikleri» 
nizi silebilirsiniz. d 

Yer aldığınız organizasyonu veytakı» 
mımızi seçtikten sonra da artık: maga 
geçebiliriz. Eğer dostluk maçı 
yapmak istiyorsanız maç ön Sp: 
cesinde oynayacağınız stadi 
ve hava şartlannı belirleme 
şansınız var. Ne var ki hava 
durumu zeminli ve top sürü- 
şünü etkilemiyg 


©cek olan kame açılarını ve 
taktiği değiştirebileceğimiz 
menü var, World Wide Soc- 
Cer mm Şaşırtıcı yeniliklerinden 
biri de taktik ayarları. Her futs 
bol oyununda var olan uzun f 
pas, atak, kontratak seçenek- 

lerine ek olarak oyunu Sağa 

veya sola yığma, çizgi halin- 

de defans yapma, adam ada- 
ma markaj gibi seçenekler 
eklenmiş. Takımınızı 12 far 
sisteme göre Feon is d 
Oyuncularımızın de di 
ger oyunlardan fi *Olarak bir beşgen 
içinde sunuluyor. 2 


Bunun bir diğer Su 
gol atıp, çok ga Yy 
maçlar 7-6, 9-51 
sonuçlarla song 
diğe: i 


) | sp k “sunusu #sİİğinde 
ai ekranai en fark edilen en dik- 
ekici değişiklik takımınızın tribün 


nerden gelen ti 
başarısız . O 


lerde dalgalanan bayraklafı. Oyuncular sy "Zi Kee d 
ün hepsi ayn saç ve ten renklerine sa» Së rik katmış. v di 


hip Daha ilk dakikalarca World Wide İlk ta alacağınız GE 

Soccerin sadece göz boyama amaçlı, ; i A 

P A yet sizi şaşırtmasın. En kolay (3) 

güzel gralikli bir oyun olmakla kalmaclıs viyesini seçtiğigi Stee i 

zn ganan y E ei iken hiçbir raki oyuncu üzerinize gel 
a EE EE miyor, Zorluk seviyesini arttırdıkça 


ge sahip olduğu ortaya ode . Çeşitli akılcı paslann önemi de artıydr. 
tuş kombinasyonları sayesinde geri 


paslar. kafa vurusları, aşırtma Vuruşlar | O Hatasızoyunolmar. | LE KARNES j 
ve rövesatalar yapabiliyorsunuz. Fur- EOCCER. SPOR 
bolculannız ayaklarını iyi kullanıyor ve d kz ann 


sağa sola dönerlerken de güzel hare- Maç anlatımının Ilki ayn dilde dinle- 
ketier ortaya çikiyor. Teke tek pozis- nilebilmesi oldukça güzel, ancak spiker 


yonlarda onların hızı ve atacağınız de- Dadir de olsa bazı pozisyonlarda anla- 
parlar oldukca önemli. Maç ekranının tmda geç kaliyor, bazı pozisyonlarda 
büyükçe bir kısmını kaplayan radar sa- da yanlış cümleler kullanıyor. Gol son- 
vesinde seri væ isabetli paslar aimans rası Scorboari görüntüleri WWS'nin 


sağlanmış b tek kelime ile kalitesini düşürüyor. 


a 
Ee Y 


, Gokdegit: 
umuttu Des u 


rkasında, sünek 


© ezanını O Aee e "Së "Së" "Ze 


sisaesse 


Räis én baba fii- 
ArtsiSü ana kadar 
imus Bir ' yığın 
K de bunların arasına 


te aday: Öncelikle oyunun 


emm ` gemeng 


k © Bunun içine biraz S 


N | bitirip oyunu çalıştırdığınızda kar- 


` ` d sizi ana rakibinizin değil, hepsi 


yiğn de kafa- Arna Bu bini yaprna işin! Red ture 
eğri. Arcade- ki gibi, parayı bastırdığınız anda hopa- 

düşünün... da diye yapamıyorsunuz. Bunun yeri» 
atın. biraz ` ` me Settlers'daki gibi bir kaç amele bu» 
tiin. biraz ` up (ki bu sizin sevgili'halkınız oluyor) 
karıştırın ve belli bir zaman içerisinde yapabilirsi-— 
niz. Unutmayıri ki bazı binalar diğer bi- 
nalan yapılmasına" bağlıdır. Aynca 
oyunun diğer benzeri oyunlardan er 
; İtalyanca ` önemili farkı evler. Evet, eu "en Dasit 


mzda bir kaç resim 
Strategy türünde bir 


bina” e e yarıyor degt ER Mu - 
görebilecek ` de sevgili hallurızın kalması nt. As- f- 
SN diğini fark ede- © lırida'tamı olarak işler öyle değil, Halt: 
Ui un ki dil seçimi ayni nız genellikle size her oyunun, Em ba- 


anda, oyundaki bütün diyalogları ve © şında verilen (asla yok ediligeyen) 
m Yani bir tek se- kalenin etrafinda vw, Bura- 
tup ayarlarını değil. Neyse İnstallı ol » gece ve gündüz (özellikle gë- 


ye yağ arasında, nasil de- 


| vele 


sizin yapacağınız-). pembe şömine” 
EH uz.” nin önündeki pembe halının üzerinde, » 

“dg oyufta tek Op vk olması pembe alevin ve pembe 

nm tü Tabii ki zombi- o müziğin eşliğinde ` a” 

RİNE İN anama, devinden orc'una pembe 

“kadar bir yığın düşman var, ama hiç bi- ` 


doğadaki düşmanlar. Siz ise 
insan olup'insanlan yok etme 
ye çalışıyorsunuz (çoğunlukla). 
Haa, bu aracla amacınız. toprakla- 
miz geliştirip Dark Lord Sabelli- 
an'ı yok etmek, Bunun için de öküz 
gibi uğrasıp 30 ayn bölümü geçme- 
niz gerekli olmakta! Aklıma gelmiş- 
ken (biraz geç oldu ama.) Oyunumuz 
ortaçağ havasında geçiyor, Neyse ya, 
Simdi bén size en Iyisi ger mantık 
ve sistemini anlatayım: 

Diğer bütün bu tip oyunlarda oldu- 
ğu gibi oyun boyunca çeşitli binalar : 
yapıyorsunuz. Her binanın farklı bir is- yeğleyecektir. Bilmem anta- 
levi ve size kazandırdığı imkanlar var. o tabildin mi? O yüzden yapacağınız bu 


evler çok önemli. 
Oyunun püf noktası şu ki, ne 
kadar ev yaparsanız halkınız o kadar 
CS artar. Güzel (1) bir gecenin ardın- 
n yüzde yüz olarak köyünüzün nü- 
fusu artaj. Doğan her bebek bir süre 
sonra çocuk olur. Çocukluktan sonra 
yetişkinlik ve de en-son 
yaşlılık gelir. Evet; işte ` 
oyunumuzun çok güzel T 
bir yönü: bütün halkiniz | 
aynen gerçek yaşamdaki ` 
gibi bir evrim içinde. Za- | 
man olayı da şöyle: Bir 
süre beklerseniz hava ge- 
ce ölür ve yine sa bir 
süre sonra sabah, İşte a 
böyle bir 
bitmesinin. ardından bir 
mevsim geçer. Bu mev- 
sim ve gece-gündüz ols- 
yı iyi düşünülmüş. Neyse 
bu evim olayı bir tek süs 
değil elbet. Yani her ya- 
şın farklı bir olayı var, Ke = 
sacası çocuklar ve yaşlılar hiç'bir iş de 
çalışıp hiç bir halta yaramazlar; Sadece 
ve sadece yiyip, İçip, uyurlar. Halkımız 
zın pek sevgili genç ve kuvvetli adam- 
Lan ile güzel ve çekici kadınları ise yaz- 
dı kescht demeyip her an çalışırlar. Ayrı 
ca ekstra görev vereceğiniz her kişi de 
yetişkin olmak zorunda. Sanırım şimdi 
şu halk olayını anladınız... 
Para kazanmak da öyle yer altından 


özel bir maden va da yer üstünden al - 


bn. odun gibi şeyler çıkartarak olmü- 
yor, Onun yerine haikınızi sömüredek- 
siniz!! Yapacağınız bir değirmende ek- 
mek yaparken gerektiğinde kümes ku- 
Tup taze taze yumurta satacaksınız, Ge- 
rekirse kendi kuyunuzu kazıpliçine dü- 
şüceksinizi! suyu kendiniz satacaksınız. 


"a 


Kiliseye para bağışlattıracak ya da-çok 
sevdiğiniz vergi memurunuzu ev ev 
dolaşıracaksınız. Ama asla halkınıza 
acımayın, çünkü- sevgili adlamlarınızın 
para derdi hiç yok. Üstelik onlara yaptı 
gi işler için hiç ödeme de yapmıyorsu- 
nuz lişte koyun halk diye buna denir, 
nihahahal). Böylece de artık şömine- 
nize ısınmak için odun mu atarsınız 
yoksa altın mı bilemem.. 

Şu para, olayını da anlattıktan 

sonra hızlı bir şekilde ekran siste- 
mine değinelim. En sol üstte para- 
nızı görürsünüz. Onun yanındaki altın 
ikonuyla girdiğiniz ekranda o ana ka- 
dar ki bir yığın konu hakkındaki Istatis- 
tikleri görür, satacağınız malların fiyat- 
larını ayarlar ve-de yapılan her hangi 
bit suç karşısında vereceğiniz cezayı 
seçersiniz {yalmz bu oyunun ilerleyen 
bölümler de çikan bir seçenektir, önce 
hapishaneyi yapmanız lazimi. Daha 


sonraki ikonlârdan sırası İle haritayı ka- 


patır, yardimi alip almayacağınız seçer. 


ekranı köyünüzün tam merkezine gö- 
türtür, o bölümdeki amacımzı öğrenir, 
o ana kadar gelen mektupları okur ve 
options ekranına gidersiniz. Mektuplar 
ara ara gelir ve de mutlaka ama mut- 
laka okunması sarttir. 


Ben oyunu bitirme fırsatı bulama- 
dim, o yüzden ancak 23. Bölüme ka- 
dar olan binaları açıklayacağım: 

© Peasant Hut (300 Gold Pieces): 
Daha önce bahsettiğimiz içnde 
fanfirifinfon yapılan ve ne kadar çok 


£ rası çiftliğini, 


ik el LG iii <a 

> Builders Guild (1500 Gi)» Bu bi- 
bir yığın yeni Dina çikar. 
builder yapmasıdır. Sı- 
su Insan eğitme siste- 
mini de-anlar(Şım. Eğer bir yetişkininizi 
(ve erkek olmak zorunda, üzgünüm 
bayanlara iş vermiyorlar) bu özel bina- 
lara yollarsanız, belli bir para karşılığın- 
da eğitim verip o dalda uzman yapabi- 
lirsiniz. Builder” lar bina yağarken diğer 
arlamlarınıza göre iki kat hızlı ça- 
lışırlar. seli 

— Chicken (200 GP): atuk 
mu yumurtadan çıkar, yumurta mi ta- 
vuktan? 

© Bakery (500 GP) - Nar gibi kızar- 
miş ekmekler Igir.. 

© Wheat (100 GP) + İşte oyunun 
önemli bir noktası daha. Bunlar buğ- 
daylardır, Buğdayları yazın ek'neniz lä- 
Zum, Yazın ekilen buğday sonbaharda 
olgunlaşarak ve halkınız 
tarafından toplanıp ekmek 
olmak üzere fnna götü- 
rülecek. Eğer fırına komp- 
le doldurmak istiyorsanız 
bunlardan 8 tane ekini, Ay- 
nca kışın bütün buğdaylar 
yok olur yayin.. 

ab GP): Bu- 

erc? 

dınlarımız naria elle je 
ineklerin yumuşak memes 
lerinden sagdıklan taze 
sütü burada şiseleyip sev- 
gili halkımıza sunmakta» 
“dirlar.isıfat tamlaması ne- 
koru Kıracam!) 

© Fence (80 Gi - İşte 
oyunun bir ilginç yapısı 
daha, Bu çittir. İneklerinizi burada tut- 
mak için yaparsınız. Aslında olmasa da 
olur. Ama o zaman inekleriniz rast ge- 
le yerlere giderek işinizi 
zorlaştırır. Hem 
çiftleş- 


Sg 


FFE 


mayan 


Sab 
mesi de cok Zor ölür (niye şaşırdınız 
hayvancıkların bir seks hayati olamaz 
mi yani?), O yüzden çitinizi kurduktan 
sonra (bir yerine kapı yapma 
mayın), her hangi bir kadin m 

nuzla bir ineğin üzerine tıklayın, ” 
ce o inek o kadını takip etmeye başlâ 
yacaktır. Sonra da kadını çitin içine gö” 
türün. İnek de içeri girince arkası 
kapıyı kapatın ve tatata! Artık bir 
giniz var, 

5 Gate (160 GP) : Çit kapısı. 

> Well (750 GP) Ha Ik O 

5 Path (20 GP) : Yolcu yolunda ge- 
rek, 

S Town Hall (2200 GP) : İşte gör 
kemli belediye binanız ayrıca size en 
çok: para kazandıracak taxman len de 
(vergi memuru) buradan 
eğitebilirsiniz. Bir taxmeni- 
niz önüne gelen herkesden 
vergi aldığı Için onu kendi- 
niz dolaştınp diğer Insanlar- 
la temas ettirerek daha çok 
para kazanmanız da müm- 
kün. 

"7 Brewery (2000 GP) : 
Hancı bana bir birat 

> Apple Tree (200 GP) : 
Biranın ham maddesinin el- 
ma olduğunu biliyor muy- 
dunuz? 

Prison (1100 GP) : İşte 
bu bina ile para ekranından 
suçların cezalarını Ayarla- 
maya başlıyorsunuz. Oyuna 
gerçekten büyük zevk katmış. Güçlü 
gardiyanırız suçları anında bulup ceza- 
Sum veriyor, ister 250 GP, ister idam 
vicdan sizin vicdanınız. 

 Loökout Post (1100 GP) : Bir sa- 
vaştakl en önemli faktör düşmanin ne 
zaman saldıracağını bilmektir demiş 
eski bir komutan (umarım de: 


mistiri. 
© Foötma 
nsGyild 
(41100 GP) İşte 


ilk piyade birlik- 
leriniz. Bu ve di- 
Ser binalarımız en 
6 kisi alabilir. 
E t askeri birlik. 
Archers Guild 
(2000 GP) : Uzun men- 
zil bir savastaki en öner- 
D faktördür. demiş eski bir 
başkumandan(sanırım!).. 
© Church į 1200 GP) ; 


ununu > pilin 


.. e 


vr. ve e ` 
Tanrı sent korusun, oğlum... 
“Wizards Gülle (2000 GP) : q 


des erat don trandum kà- 
Ch GT ` 
Tİ 
dÄ EN 


1000P) : Biraz şak- $ 


d 


igts Guild (2500 
: Dürüstlük kılıcın 


ları sövalyeleriniz için at kirala: 


ma servisi. tor 
= Spike Trap (800 GP) : Bazen 
bubi tuzakları çok etkili olabilir, 


po bulundurun. eğer 
i şehriniz çok büyük- 
À se ve salgın has- 

y talık çıkarsa çok 
n , dikkatli olun cu- 


A re plague bü- 


iy yüsünü İyi ve 
dikkatli kul- 


ların, iki 


tane well 
LA apin. 
Ss daha 

A äm 
knight yapın, 


yangın çıkarsa rahibinizin 
büyüsüyle söndürün, şehir planlar 
masina önem verin, evlerin etrafından 
yolun dolaşmasına özen gösterin, sik 
sık save etmeyi unu 
yin.” demeden edemeye- 
ceğim. 

Son söz olarak bir şey- 
ler söylemek gerekirse, 
grafikler güzel {ve şirin), 
ara demolar idare eder 
(biraz kısa), müzikler fena 
değil (aslında CD bozuk 
olduğu için bölüm icinde- 
ki müzikler hakkında pek 
fazla bir şey söyleyeme- 
yeceğim), oynanabilirlik 
ve atmosfer iyi, Daha çok 
yeni özellikleri ve sistemi 
ilginç. Kısacası alınmaya 


değer. 


© Flame Trap (13000 GP) ; Ama bir 
mayın her zaman daha etkilidir. 


Oyun hakkında tavsiye 
olarak bir şey vermeye- 
ceğim., Kendiniz Oyna- 
i vip öğrenirseniz çok 
daha iyi olur. Ama yiz 
ne de “Bulâşıci has- 

talıklara dikkat 
edin, rahibinizin 
mass heal büyü- 
sünü (korkunç 
kuvvetli ` bir 
büyül) Iyi 

kullanın, 
ölülerinizi 
gömmeyi unutmayın, 
her hangi bir adamınizı en üst- 
sagdaki ikonla sabit bırakmayın, her 
ordunuzun yanında mutlaka bir rahip 


Arkadaslar, inanın en 
panik halde yazdığım yazılardan biri 
oldu iyarına çalışılmayı bekleyen bir s+- 
navım var ve saat gece yarısına geij- 
yor), hatam olduysa affola. Bu arada 
kosinus teoremi nasıl kanıtlanıyordu 
ya, ben en iyisi gidip biraz çalışayım, 
hadi hepinize iyi geceler, 


4 Gökhan'abiboğlu & 
` Hergünsel 
valence P Emanet & ue PEmMAil met 
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W 
y 


moer yapmak neredey- > 
imkansızdır. Eğer 
in aşın gerçekçi olur- 
sa bu hem güçlü bir sis- 
tem gerektirecek, hem 
de sıradan bilgisayar pi- 
lotia için son derece 
karmaşık ve Can sikia 
olacak demektir. Sadece 
biraz uçmak ve birkaç 
düşman vurmak isteyen, 
ayrıca çok genis bir bilgi 
ve tecrübeye sahip ol- 
mayanlarımız iş doğ- 
USU ra ler) 
, nin ve pilot argosunun 
eğ altından kalkmak çoğu 
iy zaman imkansızdır. Hele 
` bir de askeri havacılık 
söz konusu olduğunda 

E nefes almanızın bile ki- 
taba uygun olması gerekir ve bu du- 

rum biz sivilleri sıkıntıdan sıkıntıya 

koşturur. Öte yandan bir diğer oyuncu 

“grubu wardır ki'buntarı kaşaca Kutsal Si- 


mülasyon Tapınağı Sövâlyeleri ölarak “ İsime gene 
oyunda” 


, tarimlayabiliriz. Eğer “bir 


mümkün olabilecek en üst seviyede 
grat, ve detay gerçeliliğinin bulunma: 
dığına inanırlarsa vay o firmanın hali- 
ne, onar mümkün olan er güçlü sis 
temlere ve ekipmana sahiptirler, onlar 
tüm navacınkargösunu ezbere bilirler. 
onlar tipio, develuşu gibidirler, nasıl 
uçulacağıni İY bilirler âma kanarları 
yoktur, Durum böyle olunca oyun fir- 
maları eski yeni ne kadar uçabilen ci 
A sim varsa onlarla ilgili simülasyon üre- 


ee herke memnun: edecek bir si? 


özellikle belirttim, çünkü konu 
lenenler tanınmış bir çok simi 
nun bu firmaya alt olduğunu da bilir- 
ler, yani R bilen adamlar bunlar. “Bu 
arayışında; olanlarınız 
Kin sandım Iyi bir referans olacaktır 
Gelelim uçağa, bilmeyenleriniz için 
bâsitie özetlemek eterekirse, Du uçak 
Amerikan hava gücünün gelecek yüz 
yılda belkemiğini oluşturacak olan ve 


resmen göreve başlamasının üzerin- 
deri faza Zaman geğmemiş bir tekno 
loji harikası? Ratlata yakalanma ihtima- 
ti düsük, yüksek 
yeteneğine sahip, yüzey ve havâ he- 
deflerine karşı son derece etkili, her 
türlü koşulda tam kapasiteyle çalışabi- 


sürate ve manevra 


Bilgisayar: sis- ° 
gien Ve mie" 
işi azaltılarak T 
kkatini tama 
en çüs gr. 
me Glatfra 
o 

EI nilan kole 
“gi Sinmi 


F 22 Raptor oldukça detaylı bir si 
tabii bunu bin bedeli 
var, Öncelikle minimum sistem ihti 


rmülasyoti avé 


yadlarına bir bakalım, Pentium 90 iş 
lemci ve I6 mb ram gerekli. fakat 
MT33've'daha fazla hafıza tavsiye ec 
liyor. Oyun, sadece, Windows 95 için 
hazırlanmış, çift cd olarak geldiğinden 
kurulum ve çalıştırma için en az 4x 
hızlı bir cd sürücü, aynca hard disk 
üzerinde en az 50 mb boş alan gerek- 


wmd A 


inde Cok 
Berçekçiir grafik: ya HE 
"mesine ragmen bunun için en Uy 
e an bir deg Ke, 
w r Dwu bir 


Va d mb İmre siradan bir ka 
*4 karti Lag Es tese 
öyle çok tatminkar bir performans al- 


dgw söyley 1640x480 grafik» a 
a s er Ülecisiinler ekilerin gehel gö: 

s © rünüşü ve söle uğüşta oyunun akıcılığı 
fena değildi, „aig Ski araç SAYISI, 

arita işlemdi ii Üs 

'l grafik m ü'daha 

gi salată i andinyordu, 

daha akıçı bir aşılır bir 
yefyüzüristiyörsanız ikça güclü bie ` 


sisteme ve e azından 2mb ram taks 
li bi 3D grafik kartına #Mityaç düyaca., 


ëmm kesin. Oyunda klavye ni d 
“daha Ai ve mouse daha çok gae 
& yükleniyor. Kokpit içerisinde etrafa 


IKkinmak ve göstergelerin çoğuyl yetki - 
leşimde bulunabilmek için mo T 
lanmanız gerekiyor, Bu durum Ka 
kullarıMmaya alışmış olanları bir hayli 

» hatsız edebilir çünkü kokpitteki tuşlar 
bir hayli ufak ve savaşını tar oltasıncd 
2 liş tuşa tıklama ihtimaliniz yi 
Leger GK Töhksiyonlu 


ere) ından H Lane 
varsa d ck daha kólay-ve zevkli 


f 
he 


bir hal alacaktır. 


e" 


$— görünmemek yetebilir. 


Oyunda oldukça gelişmiş bir alt ya- 
pp var, İkllâğn-bölgetle!bir dizi Campa- 
ign görevine katilabiliyorsunuz Bosna 
ve, Uktağna. Karşınıza genölde Ris Ya; 
pist ekipman çıkiyerhedefler-bel ve 
çeşitli karşılaşacağınız” tehditin. boyu 
tunu Të DC temel” faktör beliriyor. Die 
i ioçisi bir 


gi 


vira y ` 


LE yedi 

D Deh cok Birimle 
ve Cook A0 mesajlar 
sahipsiniz 

fisınız telsiz 
$ gibi seslen- 
canlılık vede 


D 


27 pek çok 
in edebilecek 
öze pbir dyun, grefilde- 

s dir ve yapı$ değişken. Gö- 
ES i sevmeyenler için 


bu değişkenlik Şüphesiz ağırlığınca 


ww inna bedeldir. Ne var ki tam bir 


hdi unsurlarının farkli konumlarda e ziyafet yaşamak ve uğuşun-28V> 


Ve amaçlarda olmasını sağlayarak” 
Wës değişkenlik katıyor. teorikuola- * 
Vie aynı ide iki defa 

Pe. — mümkün de äi. "Tabu bu de 

Sikenler hesaplariirken savaşan taraf- 
ların bifbiderine verdikde 
te aliniyor. Meseta bir 
düşman havaalani atacağı 
dan bir bomba, so şkarşılaşâc. 
uçak sayısını ve yak a yön 
mamen değiştirebilir. Bum 
savaş meydanında pek yalnız kalimi 
yorşurluz. etrafta savaşan, ve degisik 
hedeflere İlerleyen hava've kara biriik- 
ler var. Ratlarda gördüğünüz her sin- 
yal illede düşman olmadığı gibi, sä- 
dece sizinle uğraşacaklar diye bir kural 
GË yok Bažen yoğun ateş atasından 
Herlâyip belirli bir hedefe varmak İçin 


Acdece tepelerin yamaçlarından sinsi- 


EE Yaklaşmak Ve $'A.M, bataryalarına 
Tabib tasih 
Dİ oft Mun şardereed ve açılar 
da nimesi gerektiğini Duden, 
yoksa tüm mühimmatı bosaltıp-hiçbi 
şev. vuramadan dönebilirsiniz. Kokpit 
içinin yoğun bir biçimde etkileşimli ol- 
masının dişanda pek çok delay da Sur: 
çeğe uygun tasarlanmış, Mesela boşa- 
Ian yakit tankam atmak va da att 
isten öhce'depolaşdaki-yakıti; tahliye 
etimek mümkün. Ayrida”telsiz baber: 
leşmesinde büyük bir çeşmim mev 
cut, iletişim için pek çok frekans var ve 
özellikle net oyunlarında Du durum 
büyük faydalar sağlayabilir. Bunun 


rtalamar un > 


ne v yag Cu 
de. 


de Ken ini e S y? bu türün 
meraklısı, İseniz Zaten hayli güçlü-bir 
sisteminiz ve Dir ihümalgelişmiş Le 
kontrol takımlarnız. varır. Bu durum- 
ta olmayan Ve sadece biraz uçmak is”” 
yenlere Being, ufliia daha coh 
ay UÇUŞ simülasYonlarını tavsiye 
mu, fazla teknik detaylara girme 
den, nispeten rahat bir oyun için © tür 


adaha uygun.şayilabilir. konüya yaban- 


tı olmak kadar IMsanı olaydan soğutan 
başka bir Şey herhâlde yoktur. Ve as- 
keri uçüs simülasyonları, özellikle de 
bu kadar detaylı olanları, Cerrbesiz 
oyuncuların nefretini gok kolay 
kazanabilirler, 


Von Richthofen 


KARNESİ 
SIMULASYON 


ATA COMPUTER 
Tel: (212) 548 59 19 


Windows 95, Pentium 90, 16 MB RAM., 
4x CD-ROM, 80 MB HDD 


DARK COLONY 


Selamlar, eee..... ( Bilge kişi der ki 
en İyi yazar, giriş olayını bitirmiş ya- 
zardır!) Aslında arada bir insanın kafa- 
sında parlak bi şeyler de belirmiyor 
değil, ama dergiyi Cuma akşamı saat 
beş buçuk gibi bitirmek isteniyorsa ve 
Cuma akşamı saat de beş olmuşsa, in- 
sanın kafasında ne kadar fikir belirebi- 
lir, bir düşünün. İşin en sorunlu yönle- 
rinden biri de her geçen gün yeni ye- 
ni giriş yöntemleri bulunması ve “aynı 
yöntemi bir daha kullanma- we 
yalım” mantığıyla seçenek- 
lerin gitgide azalması. Ya- 
kında yazıyı fizik formülle- 
riyle falan açacağız herhal- 
de... 

Efenim, bu ay da Dark Co- 
lony, beraberce ağ üzerin- 
den nasıl oynanır sıcağı si- 
cağına anlatacağız. Aslında 
oyunumuz Red Alert ya da 
XvT gibi yeterince ünlü ola- 
madığı için özel bir sayfa aç- 
ma ihtiyacı duyulmamış, bu 
yüzden IP (İnternet Provay- 
dır)'niz aracılığıyla oynyor- 
sunuz. Yapmanız gereken 
ilk önce Multiplayer War seçeneğini 
seçmek. Hemen ardından karşınıza çı- 
kan ekranda ne yapabileceğimize bir 
bakalım: 

I-TCPAP : TCP/IP bağlantısı yapabil- 
meniz üç yoldan mümkün; 

-Acting as server İnternet Provi- 
der'inizi ardıktan sonra, diğer oyuncu- 
lara IP adresinizi yollayın ve “Connect 
to Server” seçeneğini seçmeleri konu- 
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sunda baskı yapın. 
-Connect to server: Bu 
da bir önceki durumdan 
farklı olarak rolleri değiş- 
tiğiniz zaman uygulaya- 
cağınız yöntemi. Arkada- 
şmızın makinesi “acting «~ 
as server” modunda ise 
beklemede olan makinenin IP adresi- 
ni girip “connect” seçeneğini kullanın. 
-IPX Network: Eğer network altın- 


daysanız bir oyuncu'aci as server" 
moduna girebilir, diğerleri de yalnızca 
network kartı yardımıyla oyuna katıla- 
bilir. 

2-Modem: Modem bağlantısı kul- 
tanmaktaysanız yapmanız gereken tek 
şey ev sahibi mi, yoksa misafir mi ola- 
cağınızı belirlemek. Gerisi bayır 
aşağı... 

3-Serial Cable: Null modem kablosu 
ile doğrudan bağlantı yapabilmeniz 
için. 


Belirttiğimiz üzere bağlantı fazla 
problemli değil. Hele bir bağlanın, 
chat ortamına bile giriyorsunuz. Önce 
biraz konuşur, sonra birbirinizi yersi- 
niz. Eğer “oyunu çok sevdim, daha 
fazla bilgili”, ya da “önce bi göriim na- 
sı bi şey ?” diyorsanız www .darkco- 
lony.com'a bir bağlanın. Bakın neler 
göreceksiniz: 


E - 
— nz 
Emini ar. 3 ere ni e aim 


ğe ii 


Human Access Terminal: İnsanlara 
alt tüm yapı ve birliklerin resimleri ve 
özellikleri. 

Game Information Databa- 
se: Oyundan çeşitli görüntü- 
ler ve türlü bilgi. 

Video Demo/Avi Wallpa- 
per: Download edebileceği- 
niz çeşitli animasyonlar vs. 

Gray Access Terminal; İn- 
sanlara değil de organik do- 
nanımlara sahip “Gray” lere 
düşkün kimseler, ya da düş- 
manının zayıf yönlerini me- 
rak edenler için. 

Sayfanın daha alt bölümle- 
rinden ise yeni ip uçları, SSI 
firmasına (ah o eski ERD ler. 
) bağlantı ya da oyun sipariş- 
leri yapabilmeniz mümkün. 
Ardından bir reklamdan bir reklama 
sörfünüzle savrulursunuz artık. Dalga- 
lar sizi nereye atarsa... 

“Gelecek ay hangi oyundan bahse- 
deceğiz ?” kaygısı ve “bir yazı daha 
bitti rahatlığı” arasında hepinize iyi eğ- 
lenceler, Bu arada saati de beş kırk beş 
yaptık ama yetişecek gibi görünüyor 


(Bilge der ki yazanın daha İyisi bitiş 
olayını ga halletmiş olmalıdır! ). 


Gökhan Habiboğlu 6 


Batu Hergünsel 
valenceğpemail net 8. gugdrus&pemail.net 


Daha önce verdiğimiz He- 
xen A kodlarına ek olarak 
"aşağıda yeni bulduğumuz 
kodları da listenize ekleyi- 
NİZ. 
Tirnak tuşuna basıp konso- 
lu açınız ve kodları giriniz: 
god = Godmeode ON/OFF 
noclip eg Noclipping 
ON/OFF 
notarget 
Düş- 
manlar si- 
Zi tanıyıp 
saldıramıyor. 
changelevel X = A 
nolu seviyeye ge- 
çersiniz, (X= Seviye 


ismi) 

restart = Bölüme 
yeniden başlatır 
name X = İsminizi 
değiştirmenize im- 
kan verir (xe 
Yeni isim} 

give h X = Sağlık 
verir (X= Sağlık 
miktarı, Maksimum 
999) 


give 7-7 nolu sila 
hi verir 

give 3 » 3 nolu silahı verir 

give 4 = 4 nolu silahı verir 

impulse 9 = Tüm silahlar ve mana 
impulse |4 = Size bir koyun verir. 
impulse 23 = Meşale ` 
impulse 43 = Tüm silahları, eşyaları 
ve manayı verir, 

impulse 44 = Bir eşyayı bırakır. 
impulse 10 > Silahınızı değiştirir 
impulse 13 = Nesneyi havaya kaldi- 
or. ? 
impulse 100 = Meşaleyi kullanır 
impulse 101 = Quartz Flask kullanır. 
impulse 102 = Mystic Urn kullanır 


impulse 103 = Krater kullanır. 
“impulse 104 = Chaos Device 
kutlanır. 

impulse (05 = Tome of Power 
kullanır 

impulse 106 = Summon Sa- 
tan kullanır. 

impulse 107 > Invisibility kul- 


lanır. 

impulse 108 = Glyph kullanır. 
impulse 109 = Boots kullanır 
impulse 110 = Repulsion Disc kulla- 
nir 

impulse 111 = No Peep kullanır 


impulse 112 = Ring Of Füghi kullanır 
impulse J 15 s Foree Cube kullanır 
impulse 114 - Icon Defn kullanır 
chase active l= Kamera takip mo- 
duna geçer ' 


Password sorulduğunda şifre olarak 
???HOST??? girin. Bu menüye fazla- 
dan bir “CHEATS” menüsü ekleyecek 
ve buradan tüm hilelere ulaşma im- 
kanı bulacaksınız, 


Unit editörü aktif hale getirebilirsiniz, 
MS-DOS bilgi istemine girin ve ora- 
dan Pasific General dizinine geçip şu- 
nu yazın: “pacgen /hondarules”, Edi- 
tor açılış ekranının sol tarafında yera- 
iyor, D 


T tuşuna basın ve kodları girip son- 
ra Enter tuşuna basın i 
SWCHAN: God modunu,açar. 
SWGIMME: Size tüm eşyaları verir. 
SWGREED:» Tüm hile kodlarını aktif 
hale gecirir 

SWSAVE: O esnada 
oynamakta olduğu- 
nuz haritayı SWS5A- 


VE MAI: adıyla 
kaydeder. bunu 
BUILD harita editö- 
rü ile açıp ` Üzerin- 


de değişiklik yapa- 
bilirsiniz 

SWTREKxy: Seviye 
geçmenizi sağlar 
ix-bölüm, y=sevi- 
ye) 

SWRES; Ekran co: 
zünürlüğünü değis- 
tirir. 

SWSTARI: Seviye- 
ye tekrar başlat 
H SWGHOSE Clip- 
* ping modunu açar 
SWMAP: Automap 
açılır. 
CONFIG: “help config” gösterilir. 
SWTRIX: Bunny Roketlerini ve Roke- 
tātari verir. e : 
WINPACHINKO: Pachinko oyununu 
kazanıp bir eşya almanızı sağlar. 
SWNAME: Bir multiplayer oyunda is- 
minizi değiştirmenizi sağlar, 
SOUNDX: 0-999 nolu ses dosyalanın- 


dari birini çalar.(x-Ses dosyasının is- ` 


Mİ) # 

SWWLOC: İlk kullanışta İramerate gës- 
terilir, İkincisinde seviye içindeki ko- 
numunuzu gösterir. =“ 


Oyun esnasında şu tuş kombinas- 
yonlarına basabilirsiniz: > 

C ve V tuşlarına birlikte bastığınızda 
araç takip sahnelerinde başarılı olur- 
sunuz. ? 

C ve F tuşlarına birlikte bastığınızda 
3D yeraltı sahnelerinde tam sağlık ve 
cephane alısınız, m » 


Lé 
— 
# 
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| Konsol Oyunları 


Wi oyun yazarları yarişma- 
sina! gelen oyunların bir ya- 
ns Red Alert, diğer yarısı da 
Need for Speed 2'yi anlatıyordu. Ne 
yani Sön bir yılda başka güzel oyun ya- 
pılmadı mı, yapıldıysa bile kimse alıp 
oynamadı mı? Lafı nereye getirece- 
šim, Sega Saturn için karate dışında 
hiç oyun yapılmıyor mu, firma bana ni- 
ye hep aynı tür şeyleri gönderiyor? Ta- 
bii ki yapılıyor, Saturn ve piyasadaki 
benzer oyun konsolları için yapılanı 
öyle oyunlar var ki, yabancı yayınlarda 
görünce insanın çenesi asfalta vuru- 
yor, ama vurduğuyla da kalıyor. Çün- 
kü kalkıp bu oyunları almama ve ken- 
di bildiğim gibi yazmama imkan yok, 
ühü! Alman menşeli Fun Generation 
dergisi ve benzerlerinin sayfalarını çe- 
virip durmaktan ve gözyaşlarımla halı- 
ları lekelemekten başka bir şey elim- 
den gelmiyor, eğer buna benzer bir 
döğüş oyunu daha gelirse kesinlikle 
bitkisel hayata gireceğim, öte yandan 
düşünüyorum da zaten ot gibi yaşıyo- 
rum, belki çoktan girmişimdir bile! 
Hey, orada kimse var mı, beni duyu- 
yor musunuz? Tanrı aşkına başka bir- 
şeyler gönderin, yoksa helvamı yiye- 
ceksiniz! 
Neyse, bu 
kadar 
duygu 


cp 


AU: Geet 971 


sömürüsü yeter, bir şansımı 
deneyeyim dedim. Bildiğim 
kadarıyla bu yöntem bazen işe 
yarayabiliyor, çoğu yazarın bu- 
na başvurduğunu gördüm. 
Öhöm, gelelim oyuna, aslında 
gelmesek te olur ama neyse. 
Bu oyun kötü mü, ben bunu 
niye yaklaşık beş dakika kadar 
oynadıktan sonra sıkılıp maki- 
neden çıkardım, niye gelen 
oyunlara genelde dört yıldız- 
dan aşağı not vermezken buna iki yıl- 
dız değer biçtim, neden, niçin, nasıl 
yani ? Öncelikle bu oyun eski, herşeyi 
ile eski, adıyla, grafikleriyle ve tüm 
özellikleriyle yıllardır oyun salonların- 
daki makinelerde gördüğüm iki bo- 
yutlu ve sıfır özellikli döğüş oyunları- 
nın bir benzeri. © oyunlar bundan üç, 
dört sene önce iyi sayılırdı, şimdiyse 
ancak modem bilgisayar oyunlarından 
hiç haberi olmayan birini etkilemeyi 
belki başarırlar. Eh, bu oyun da onlar- 
dan pek farklı değil, yüzlerce benzeri- 
ni oynadım, belki binlerce jeton yak- 
tım, sonunda biktim. Adamlar tüm bu 
oyunlardan 24 adet karakteri seçmiş- 
ler ve hepsini bir araya koyup turnuva 
yapmışlar, yapmışlar da ne olmuş, hiç! 
Başka bir Sega oyunu olan ve eski bir 
sayıda tanıttığım Fighters Megamix 
ile kıyaslanamaz bile, halbuki nere- 
deyse kardeş sayılırlar. Bir, bu 
oyundaki karakter- 
lerin neredeyse 
birbirlerinden hiç 
farkları yek, iki, 
grafikler bol renkli 
ancak herşey iki boyutlu 
ve karakter animasyonunu 
yapan şahıs sanırım biraz kör- 
müş, üç, tüm çabalara rağmen 
oyunda çok gerekli olan bir unsur ek- 
sik, yani atmosfer. Donuk bir havada 


ne yaptığı anlaşılmayan karakterlere 
karşı dövüşmeye çalışmak doğrusu 
beni çabuk sıktı. Tabii geri planda bir 
hareketlilik var, ama tüm grafikler sizi 
ancak bir striptizcinin ölüleri heyecan- 
landırabileceği kadar heyecanlandıra- 
biliyor. Hele aynı makinede on dakika 
önce Pandemonium oynamışsanız du- 
rum iyice vahim bir hal alıyor, iki se- 
ne önce olsa bu oyunu sevebilirdim 
ama artık çok geç. Bakın, eğer sırf 
adam dövmek için, heh heh, oyun 
salonlarına dalanlardansanız ve boyu- 
na evinize gelip karate oyunu var mı 
diye soran bir arkadaş grubunuz var- 
sa o zaman belki alınmaya değebilir, 
ama tek başınıza oynamayı seviyor 
ve modern oyunların neye benzedi- 
ğini biraz olsun biliyorsanız gidip 
Fighters Megamix alın, o gerçekten 
paraya kıymaya değer. 


M. Berker Güngör 


KARNESİ 
DÖVÜŞ 


ARAL İTHALAT LTD. 
Tel: (212) 659 26 73 


Sega Saturn 
Fiyatı: 85$ (KDV dahıl) 


8 aile geleneği olan hokka- 
Mila hayatını kazanmaya ve 
Ner edinmeye çalışan bir 
di Ne var ki bu adamın küçük bir 
ONU vardı, yaptığı her gösteride çü- 
rük yumurta yağmuruna tutulmaktarı 
bıkmıştı, çünkü imkansızlık derecesin- 
de kabiliyet yoksunuydu. Nikki ise bir 
sirkte akrobatlık yapan ve fakat çoğu- 
nun tersine bu hayatı son derece sıkıcı 
bulan genç bir kadındı. Farklı bir haya- 
ün özlemini çekmek ve hayalini kur- 
maktan sıkıldığı bir gün oradan ayrıldı. 
İkisi büyücülük öğrenmek ve bol para 
kazanmak amacıyla gittikleri büyücü- 
ler seminerinde karşılaştılar ve dost ol- 
dular. İşte bu nokta da herşey kötüye 
gitmeye başladı, rastlantı sonucu çok 
eski ve güçlü bir büyü kitabını ele ge- 
çirmeleri ise koşarak gelen felaketin 
habercisi sayılırdı. Yeni oyuncaklarını 
denemek için sabırsızlanan ikili hızla 
çatıya çıkıp büyüleri uygulamaya baş- 
ladılar. İlk birkaçı zararsız oyunlardı an- 
cak sonuncusu çok güçlüydü ve başka 
bir boyuttan dev bir canavarın ortaya 
çıkmasına neden oldu. Yaratık çok 
acıkmıştı, şehrin üzerine gelip onu bir 
lokmada yutuverdi ! Yaptıkları hatayı 
telafi etmek isteyen ikili için tek seçe- 
nek gökteki Fırtına Tapınağı ve içinde 
gizli dilek makinesini bulmaktı, bu sa- 
yede herşeyi düzeltmeleri mümkün 
olabilirdi. Ancak önlerinde uzun bir 
yol vardı, aşılması gereken tam onse- 
kiz gizli ve oldukça tehlikeli bölge, üs- 
telik buraları pek dost canlısı olmayan 
türlü yaratıkla ve tuzaklarla doluydu. 


Oyunun başlangıcında ve her bölü- 
mün başında iki karakterden birini ṣe- 
çebiliyorsunuz. Nikki oldukça yükseğe 
ve Uzağa sıçrama yeteneğine sahip, 
Fargus ise tekmeleriyle çoğu düşmanı 
rahatça halklıyabiliyor. Eğer bir bölümü 
geçemiyorsanız farklı karakter dene- 
mek işinizi kolaylaştırabilir. Oyun ge- 
nel olarak bir platform oyunu, ancak 
şunu itiraf etmeliyim ki daha iyisini he- 
nüz görmedim. Özellikle devamlı de- 
gişen kamera açıları ve detaylı çevre 
tasarımı ile daha çok action tarzı bir 


oyunu çağrıştırıyor. Nesneler tama- 
men üç boyutlu tasarlamış, ses ve gra- 
fik efektleri ise oldukça yeterli. Uzun 
süre canlı kalabilmek için yapmanız 
gereken bir kaç şey var. Öncelikle 
düşmanların özelliklerini leyhinize kul- 
lanmalısınız, onları ateş ederek yoke- 
debilirsiniz ama üzerlerine zıplamak 
daha yükseklere erişmenizi sağlayabilir. 
Bunun haricinde etraftaki nesneleri de 
toplamanız gerekli. Altın çerçeveli 
kalpler dayanıklılık seviyenizi artırıyor- 
lar, kırmızı kalpler ise sağlık durumunu- 
zu düzeltiyor. Ancak yaralandığınızda 
sadece sağlığınız değil, ateş etmenizi 


saglayan büyülerinizi de kaybediyorsu- 
nuz. Bunun dışında etrafta bolca bulu- 
nan farklı renklerdeki altın paraları da 
bolca toplayın, bunlardan ikiyüz tanesi 
size bir Ankh, yani devam hakkı kazan- 
dırıyor. Oyunda bol miktar gizli geçit, 
oda vs. bulunuyor, bunları bulmak için 
gözünüzü dört açın. Yolunuzun üzerin- 
de bulacağınız anahtarlar önünüzdeki 
geçitleri açıyor, ancak bazen bir yerden 


Konsol Oyunları Se 


geçmek için farklı büyülere ihtiyacınız 
olabiliyor. Mesela ateşe dayanıklılık ve- 
ren ya da sizi bir Dragon haline getire- 
bilen sihirli odacıklar mevcut, bunun 
dışında daha pek çok etkileşimde bu- 
lunmanız gereken nesne var. Her bö- 
lümün sonunda size bir şifre veriliyor, 
bunları oyunu kaydetmek yerine kul- 
lanıyorsunuz. Kısaca bu iyi ve detaylı 
bir oyun, insan bir defa kaptırdı mı ko- 
lay kolay birakamıyor, hatta bence ço- 
ču action geçinen oyundan daha iyi, 
verilen paraya değer. 


M. Berker Güngör 
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SONY PLAYSTATION 


Playstarlon” 


Ölüm Celik lerin Altında 


W ay elimizde ol- St E à =} ` 
Ban, hareketli | Y | y 8 41 Ni Yi 
bir Piaystation o- i d A Ku 


yünü War Raging Skies, 
Asmik tarafından tasar- 
lanmış ve Sony Europa 
tarafından Playstation i- 
çin uyarlanmış. Oyun ge- 

nel olarak bir uçuş simü- 
lasyonu görüntüsü verse 
de, esasen daha çok In- 
dependence Day ile aynı 
türe mensup Action ağır- 
lıklı bir yapıya sahip. Üçü 
eğitim ve onikisi de ger —— 
çek görev uçuşu olmak 
üzere toplam onbeş gö- 
evde sizden beklenen 
şey, genel olarak sayıca 
çok üstün düşman kuv- 
vetlerine karşı zaferler ` 
kazanmanız. Oyundaki 
görevler genel olarak ha- 

va çarpışmaları Üzerine kurulmuş, yer 
hedeflerine karşı saldırılar ise pek ağır- 
lıklı değil. Oyunda canınızı sıkabilecek 
bir detay tüm görevlerin zaman sınır- 
lamasına sahip olması, eğer bir görevi 
bile zamanında bitiremezseniz elve- 
da... Ama bunun ilacı var, okumaya 


devam edin. 


Oyunda ses efektleri oldukça iyi kul- 
lanılmış, jet motorlarının uğultusu, 
patlamalar ve diğerleri oyunu bir hayli 
tatlandırıyor, Arka plandaki müzik için 
aynı şeyi söylemek biraz zor, ama 
oyuna dalınca pek farkedilmiyor. Gra- 
fiklere gelince, genel çevre tasarımı ne 
çok abartılı ne de çok sade, tam olma- 
sı gerektiği gibi denebilir. Yer birimle- 
rinden Üzerinize ateş açılması gibi de- 
taylar oldukça iyi hazırlanmış. Patla- 
malar ve diğer şeyler de oldukça iyi, 
ne var ki böyle bir oyunda çok önemli 
sayılabilecek bir unsur kanımca yeteri 
kadar vurgulanamamış, o da sürat 
hissi. Son sürat uçarken bile yeterince 
hızlı gidemiyormuşsunuz hissinden 
kurtulamıyorsunuz, Uçuş dinamikleri 
ise doğrusu tam bir uçuş simülasyo- 
nundan bekleyebileceğiniz kadar ger- 
çekçi değil. Çok farklı karakteristiklere 


e 


sahip uçaklar kullanmanıza rağmen 
aralarında pek fark yokmuş gibi geli- 
yor, ancak ne de olsa bu tam anlamıy- 
la gerçekçi bir uçuş simülasyonu ola- 


rak tasarlanmamış, daha çok Action 
özelliği ön plana çıkıyor. Kontroller 
konusunda karmaşık duygulara sahi- 
bim, yarış ve uçuş simülasyonları ge- 
nelde dijital kontrol cihazlarıyla oyna- 
ması zor oyunlardır. Bir defa analog 
joystick kullanmaya alışınız mı artık 
başka şekilde simülasyon oynamak 
zor gelir. Bu oyunda da durum farklı 


değil, uçağınızı düzgün kont- 
rol edebilmek için elinizi biraz 
alıştırmanız lazım, ondan son- 
eN ra tüm yapmanız gereken 
dogfight yapmanın tadına var- 
mak. Görevlerde genelde tek 
bir amaç var, onu gerçekleştir- 
diğinizde görevin başarılı ol- 
duğu size bildiriliyor. Kalkışlar 
otomatik olarak gerçekleştiril- 
mesine rağmen inişleri siz ya- 
pıyorsunuz, bu da zaman sinir- 
li ve puanlamalı, üstelik pek 
kolay da sayılmaz. 


` Mam MAYDAYI — 


Genel olarak ele alındığında 
hiç fena bir oyun değil Raging 
Skies. Eğer iki misli fazla görev 
olsaydı, iki misli daha iyi olur- 
du. Actionsever Playstation sa- 
hipleri bu oyunu sevecektir, fa- 
kat tam anlamıyla gerçekçi bir simülas- 
yon sayılmaz. Şimdi gelelim şu can sl- 
kıcı zaman limitinden nasıl kurtulacağı- 
niza... Uçağınızı seçtikten sonra göre- 
vin yüklenmesi esnasında şu tuşları 
basılı tutun: Lİ#LZ RI RZ5X4O4Üç- 
gentKaresSol. Biraz zor ama birkaç 
denemede başarabilirsiniz. Hazır başla- 
mişken bir de tüm görevleri nasil seçi- 
lebilir hale getireceğinizi anlatalım. 
Mission modunda dünya haritasına ba- 
karken şu tuşlara basın: Yukarı, aşağı, 
aşağı, sağ, sol, aşağı, yukarı ve sonra 
da üçgen. Eğer cheat çalışırsa birinin 
‘Gone! diye bağırdığını duyacaksınız. 
Şimdilik bu kadar, başka oyunlarda 
buluşana dek, WATCH YOUR SIXI 
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